OLI'Y VA -DMXBUSAAOGLI M VAZI RLI GI

TASHKENT ARXITEKTURA QURILISH INSTITUTI

QURILISHNI BOSHQARISH FAKULTETI
Al nf or mafdratsian texrlogiyalai k af edr as i

ATASDI QLAY MANO

INFORVATIEA R AABCROT TEANOLOGITALAR
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. fi 1 nf orvaaxiorottexnologiyalasi fani hagida umumiy tushunchEompyuterning
MAOG R U ZIA tarkibiy gismlari va ularning ishlash prinsiplari.
Mavzuni o6érgatish texnol ogiyasi
Vaqt- 2 soat
O6guv mashgoul ot i ni| KirishMA 6 R U Zvikualizasiya

Ma 0 r rejasia

1.Informatika va axborot texnologiyalari fanining magsadi, vazifali.
2.Informatika va axborot texnologiyalari fanining taraqqgiyoti va
yodrial i s
3.Axborot tushunchaskossalarvaa bor ot ni 0061l c ha
4.Kompyuter tushunchasi. Kompyuterning umumiy tusilishi.
5.Kompyuter sinflarj avlodlari turlari.
6. Kompyuterlarning asosiy gismlari, ularning funksiyalari va vazifala
7 Axborot texnologiyasiningsosiy bosgichlari va rivojlanish
tendensiyasi.

Darsning magsadi:

Al nformati ka va axborot texnol
predmeti, usuli,rivojlanish tarixi, masalalari, informasiya hagida
tushunchaga ega boo6lnisht o&loimp yy
kompyuter turlari, kompyuter sinflari, mantigiy sxemasini va avlodlar
odbrgani sh, kompyuterni asosiy
vazifalari bilan tanishish.

Kal it sobzlI ar

Informatika, axborot, bit, bayt, hardware, softwdnginware
Kompyuter, xotira, prosessor, registr, trigger, bloknot,

Adabiyotlarro 6y hat i

1. (. &ozdzdhdeGD HR dADB ¢ B3O tee | - 51
Ko O32000.

2. MSEORBSo O R ENWYGEBARS] -f sMmis
5O dzls, 2001 .

3. MicPdiwo O (Kda§ y dJf § fias dzj d f
(;RdeIStéCCfgséblsﬂﬂdzls,ZOOO.
4. 4. b d i3t detpfoCfda) 0O WH taf @z utte
uu;detsgcfﬂtsSﬂq@a 2000

O6gituvchining vazi Informatika tushunchasi bilan tanishtirjsh
. Informatikaning predmeti, usullari va masalalari hagida gapirib
berish
e Informatikaning asosiy gismlari
e  Axborot hagida tushuncha
e Axborot o6lchovlari va xossa
e  Kompyuter tushunchasi va mohiyati bilan tanishtirish
. Kompyuterning asosiy gismlari ,ularning funksiyalari va vazifalg
hagida aytib berish
° Kompyuterning mantigiy sxemasini va turlarini tushuntirish
Od6qgitish faoliyat i n Talabamajbur
¢ Informatika va uning rivojlanishi haqida tushuntirishi
¢ Informatikani asosiy gismini aytib berishi
¢ Informatika predmetini aytishi
e Axborotga ;tadrif Dberishi
AXxborot xossalarini va axbr(
e Kompyuterga taodrif berish
e Kompyutern asosiy va qgqodshi mcha ¢
e Kompyuterni mantiqiy sxemasi
o Kompyuter turlarini aytib berishni.
Kompyuter avlodlarini sanab berishni.
O6gitishning usul i | MA® RUTZvrualizasiyatexnika ,paradeo 6 yishla texnikaghai
yoedq
O6qgitish qurollari Lazerli proyektorvizual materiala x b or ot | i Doska, thehi n
lazer |l i proyektor, axborotli t

O6qgitish sharoiti

Kompyuterbi | an i shl ashga moéljall a

Ma 6 r u z a n ilogilgxaritasi x n o
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Etagar, vaqt

Faoliyat tarkibi

O6qgi tuvechi

talaba

1 etap.Darsning

1.Mavzuni, magsadni, darsninig r

Eshitadilar,

kirish qismi rejasini madl um qil adil ar savollar beradilar
(20min.) 2Darsni o6tish yoo6lini tushunti
1Mavzu, magsadnio 8quv mashgodéul otning mg
od6tkazish rejasini ed6lon qiladi
3. Hisob gafik ishi mavzusini oladilar.
2 etapAsosiygism | 1Madr uza o06qi ydi va umir deskartaardd a | Eshitadilar
(60min.) mundarijani varaqlaydiib Qodshi
todl dirishni tavsiya qil adi Konspektni
2. Ommaviy analiz o6tkazadi Sa|todl dirad
I nformati kaning rivojl ani shaotvaha
maodél umot nima bilan farq qiladi|Ob6z fikr.]I
3. Shundan sob6ng talabal ar i kki |aytadilar
bir guruppa tayyorlanib, prezentasiya giladi. Holat baholanadi.
4Mabdruza matnii bkradadadias kRodasgami (Konspektni
O6éyl ab, quyidagi savollarga jaltodl dirad
Kompyuterning asosiy va qobdshim
Il etap 1.Material umumlashtiriladi va xulosa gilinadi Eshitadilar
Xulosa 2. Mustaqil ishlash uchun vazifa beriladi Eshitadilar,
(10 d3d dz) | Informatikaning umumiy vazifasi tushuntirilsin . yozadilar
O6yl ab, quyidagi savollarga | a

Kompyut er ni n g mehaqusimalari ninsalardan ibarat?i
Kompyuter avlodlari va sinflari. Kompyuter rivojlanish tarixi ? Hamma
berilgan fikrlar doskaga yoziladi

3. Shundan sobng, mabruza tart:.




TAYANCH KONSPEKT
Inf tsmatika vaarbty 2 tj BWEtyiyalari fanining magsadi vazifalari.

Inftymatikava acbtats tj Bdtgiyalari faninio 6 r g a nmagshdjugideagilarhagidamukammal
bilimgaegab o 6 | iildgltd a n
-infematikava acbtytt tj Adtgyiyalari faniningtaraqqiyotj
-anbtztdlar va ularningtasnifi;
-anbtatdlarningEHM datasvirlanishj
-ktsmpyutjr avidlari;
-k ®mpyutir qurilmalari va ulaming ishlashpringplari;
-dasturlasthagidama 6 Idharm

Inftsmatika fanining adssiy vazifasi 7 milliy iqtisdiyotda iqtistdiy va tj Btgik
jarayonlarnitashkil gilish va btsshgarishmasalalarinhal gilishdainftsmatikafanining yutuglaridan
y a onmafimatik mtdjllashtirish algitmlar tuzish acbtyts t a Otdimi tayyorlash dasturlardan
ftyydalanishva masalalarnktampyutjrda jchishnio 6 r g a nibtssth d a n

Inftymatika Arbtats ~ususiyatlarinio 6 r g.,auniy s §,aqgedhqidirish, gaytaishlash
0 60 z g a rhlamda iinstsh fatdiyatining turli sthalarida ftsydalanish va targatish bilan
s hugoul laninftardatikg djh ataladi

Inf tymatikaning taraqqgiyotivay o6 nal i s hi

Infmatikaningadssiy uchtay o 6 n anlvjud h i

Birinchi y o 6 n aafbigtdnh uzatish y i g 6va qalgta ishlashningtj Bik vtsitalarini
riviglantirish nazariyasibilan btsy 6 | U q 0 izhiga histblash ktampljkslarini, ltkal va glthal
histblashtarmglari, altsganazariyasinidgankjng ilmiy -smmaviy sthadir.

Ikkinchi y 0 6 n anla i0 $dlarm qaytaishlashb o 6 y hacsih amaliy vazifalarnihal etish
yuzasidanturli katjgtsiyadagi ftsydalanuvchilaruchuntj RBik vtssitalar bilan samaraliishlashni
tashkil gilish imk=nini bjradigan dasturiyt a 6t#mi ighlabchigishgay o 6 n a |, magjmatikvg a n
amaliyfanlarktampljksini o 6ichigatdgandasturlashtirishdir

Uchinchi y o 6 n ai |l avtsmiatlashtirilgan usulda turli darajadagivazifalarni hal etish
mtdjllari, algtritmlari, tartibi, tj Btdtggiyasiniishlabchigishvatashkilgilishdir.

Infymatkao 6 Batyads uchgismdanbtzat alg=itmik vissitalar, dasturiyvtsitalarvatj Rik

vissitalar

Infematika fanining asssiy ashyosi ambatdir. Arbate atrtf-muhit, b fktlar va hidisalar

ularningo 6 | ¢ h,a siyasariviahtdatlarit o 6 g 6 Mmia © ilcdiardd a 6 ISbitan acbtt bir-

biridan farq giladi. A=btst® ftsydalaniladiganma 6 Hdirinftematikaningtarkibiy gismib o 0 | i

a~btytd tj Adtgiyasi va tjl jkemmunikasiyahistblanadiTj Bdtgiyalar TjhRdtgiyad grjkcha

s o & o 6 mthidik, ustalik birts ishni uddalay dishni anglatadi Bu ma 0 | bir jarayonga

nisbatanq o 6 | | .a darayogdjgandaesa magsadgeaerishishgay o 6 nilgah Eatti-harakatlar

majmuitushunilgan

Arbtate tj Bdtggiyasii tb jktning (acbtytt mahsuldining) hdati, jarayonyoki vixyjaning yangi

~Ususiyatit o 0 g Oarbigts Hishachunma 6 Idarmy i g ,Gaysibhlashva uzatishvtsitalari

va usullarimajmuidanftsydalaniladiganarayondir

Arbtetd tj Adtgiyasiningmaqgsadiesai a-btIt ishlabchigarishb o 6, Lni tdhlil etishva uning

agssidabirty bir harakatgay o @ishuchuntjgishli gats gabulgilish.

Arbtgdlarni y i g ,0uzatidh, t o O p, Isamlssh, tagdim etish va ftsydalanish uslublari va

usullari tizimi ambtyts tj Adtyiyasidjb yuritiladi .

Avttamatlashtirish T buins@n ish fatdiyatini mashinavamj anizmlarbilan almashtirisrdjmakdir.
Arbts = tj Btdtgyiyalari taraqqiy etishining asssiy btssqichlari va riv glanish tjndjnsiyasi

m tHjiy mutdassislarambat tj Bdtyiyalari riviglanishiing bjshta agssiy tjndjnsiyasini
ajratbk o 6 r sat adi
1. Arbtzted mahsutdlarining murakkablashuviArbet vissitasik 0 0 r 1 n a~bEEi ndhlzsgH,
ekspirtt a o@micinmatiningma 6 Itlarinazasistatjgik ahamiyatkkasbetabtsadi.
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2. Birgalikda harakatgilish gtbiliyati. Arbtsts mahsuttining ahamiyatitsshib btxishi bilan mazkur
mahsulglarni ktampyutjr va instn yoki a=btytd tizimlari o 6 r t &gl tdrada almashvini

0 0t k enktniyathi | gt Bdtgik muamniskasbetadi

3. raliff§ b o6 g 0 itugatishr Birgalikda harakatlanish giiliyatining riviglanishi a~btats
mahsuidlari almashish jarayonining taktmillashuviga s 0 6 n gAbtatt manbai y o 6 1 i1 d
istj0 mHchigaqarabtaligb o 6 g dugatilada r

4. Gltdballashtirish Tashkilt y o @&sh daltga va Internet tarmtg 6 i fisalalanib acbtytdt

tJ Adyiyalari yordamidahthlaganjtsydava htshlaganpaytdaish tdib btsish mumkin

5. Ktvjrgjnsiya (u y g 6 u n)l Kassvirginsiya AATning zantnaviy rivtglanish jarayonining

ts Rigi btssqichi sifatidak o 6 chiigiladi. Bundamahsuidlarts va nizmatlar, acbtstd va damtdish,
shuningdgk, vtdi, ragamli hamdavidj 8gnallarni uzatish kabi ish rjjimlari o 6 r t i farq d a

y o #dagli.
O 6 gkistt Rjspublikasining acbty tdlashtirish dasturi.

O 0 Zkisttnda acbtytt tj Adtgyiyasi riviglanishini tjzlashtirishva zantnaviy darajagak o 6 t a r
uchun Rjspublika Vazirlar Mahkamasitsmtnidan bir gats qarglar gabul gilingan 1994 yilda
Vazirlar MahkamasiO 6 zkisttsn Rjspublikasini anbtsttlashtirish kingjpsiyasini gabul gilgan
Ktngjpsiyaadssidafio 6 Zkisttsn RjspublkasinatbtatlashtirishDasturd ishlabchigilgan
Dasturuchmagsadnp O6ichigatdadi:

1) milliy arbtetd histblashtarmsy 6 i

2) EHM ni matjmatk vadastriyt a olasi

3) shaksiy kampyutir.

Milliy arbtsts histhlashtarmtsy ddiavlat altga tizimi njgizida ishlaydiganva yagsa gtidalarga
ritya qilish agssida qurilgan davlat va idtsaviy rususiyatgaega b o 6 | agldgtd histblash
tarmtglarini mujassamlashgatschiq tizimidir.

EHM ni matimatik va dasturiyt a 0 mi ambdtg&lashtirish masalalariningmaftimatik mtdjli,
histdblashalgitmi va jchim tdish dasturiniyaratishdanbtsatdir.

Dasurning shassiy kempyutjr gismiinfematikaindustriyasiniyaratsh varivtglantirishdanibtsat

Arbtt® va uning »~ #salari.

CArbtatde s o dtdinchafinformatiordos o 6 ztinjanh o & birix lish htdati yoki kishi fatdiyati
hagidama 6 | gilish, abar bjrish, birty¥ narsahagidagima 6 ttudjgan ma & anglatadi
Infematika nazariyasidasaqglash gayta tuzish va uzatish 9 jkti sanalganbarchama 6 Igthkarm
a-btyta djb yuritiladi.

Arbts® T bu, yaratuvchisidrasida qdib kjtmaganva ~abargaaylangan bilimlar ntzanigligi,
t o0 61 i dasmjasinkamgytiradigarhandaty 6 z, gokmayoki btsshgausullar(shartlisignallag
tj Aik vtsitalar histblash vissitalari va = k. ) rgalisiftdalash mumkin b o 6 | arndg-muhit
( Bsjktlar, vigjarhtdisalajt o 6 g 6 mia © ittéhahy i

Mazkury o 0 n a guyidadgilarrauhimsanaladi

e a-btytt T buhargandayma 6 Igenrasbalki u mavjudntanigliklarni kamaytiruvchiyangibir
ma 0 I=dirm

e a-btytd uni yaratuvchisidantashqaridamavjud b o 6 | uaodd yaratuvchisidanuztsjlashgan
inst: tafakkuridaaksetganbilimdir;

e a-btytt nabargaaylanadi, chunkiu bjlgilark o 6 r i mia $ hbi tdda iftdalangan

e nabarmtxddiy tashuvchiggyozibg o 6 y imumkia (habaracbtytsni uzatishshaklidir);

e nabaruning muallifi ishtirtkisiz aksettirilishi mumkin;

e Ujamatk tmmunikasiyasikanallaritygali uzailadi.

Arbtyt2ning asssiy ~ tssalart
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T o 6 | ; yaqslilik kshtnchlilik;;dtdzarblik;tushunarlilik

Arbts ning iftdalanish shakllari va uning turlari .
Arbtzttning muhim rarektjristikalaridanbiri uningadj ¥atligi histblanadi

Arbtatning adjkvatligi 7 tdingan ambttd yordamidayaratilgan thrazningrjal b gkt,
jarayon htdisava shungao &shashlargantssliginingm a @ darajasi
Arbtttningad] katligi uchtash&lda if tdalanishimumkin: sjmantk, sintektik va pragmatk.

Simantk (ma @& adj katlik T & ptoing uning tdbraziga (giyofasigg muwviiglik
darajasinianiglaydi Sjmantik nuqtainazara=btattning ma &inmazmuninihistblashnik 0 6 z .| a
Bunda acbtats aks ettirganma 6 Itharnahlil gilinadi, ma @&ar bty 6 | i kyd G rgiMasaldn
a~bateni kidlar tygali iftdalashnk o 6 r snamkins h

Sintaktik adjkvatlik i acbtyttning mazmunigajgmaganhtdda, uning rasmiystrukturaviy
~arakgristikalarini iftdalaydi Sintaktik darajadagiacbtstsni iftsdalashusulida asbtets elituvchi
turi, uzatish va qayta ishlash tjzligi, iftdalashktdining o 6 | ¢ h,abmktdlarni o 6 z gar t
aniqliligi va ishchliligi histhgadinadi. A=btetning mazmunigaahamiyatbjrilmaganligi sabalj
bundy atbtstd ma 6 Izt jimataladi

Pragmatik (ftsydalanuvchanlil  adjkvatlik 1 asbtytd  bilan ftsydalanuvchining
murtssabatlariniaks ettiradi acbtsttni uning agssida amalgatsshiriladigan btsshgarishsistjmasi
magsadigamuvidigligini iftdalaydi Axbtt®ning pragmatik~ususiyatlarifagat ambtats ( Its ikt),
ftylanuvchiva btsshgarishmagsadlarimg umumiyligidanantsyon b o 6 | Aal jéviatlikning ushbu
shakliambtzt@danamaliyftylanishbilanbjvtsitabtsy 6 | angan
Inftymatikadaadssiy masalab o 6 hissbkashtj Bikasi qurilmalaridanasbtatni saqglash gayta
ishlashva uzatishdagandayftsydalanishhistblanadi SHuning uchuninfematikadaa~btsttning
ikki mil turi bilanishk o 6 r, iy b édalgy varagamli Ko 6 p @isdniashtj Rikasi qurilmalari
ragamli ambtateni gayta ishlaydi Analtsy a~btstsni ragamli a~btstdga 0 6 z g a r tm&ksug v C
qurilmalarmavjudb o 6, buindayo 6 z g a r dnalgy-fagaimlnoi 6 z g a djyiladi. Ingghsjzgi
tyganlarishundaytuzilganki u anatgy a~bt3t2ni gabulgilish, saglashva gaytaishlashimk@niyatiga
ega Tjljvizty T bu anatgg qurilma, ktsmpyutjr mtittsi 1 tjl jviztyga o @shasadal jkin u ragamli
qurilma

Arbtx ttni ktampyutjrda tasvirlanishi.

Ktampyutjr fagatragamlik o 6 r i nachigtdrd qagtaishlaydi Barchabtshqaturdagi acbtartst
( wzlar, tasvirlarva btsshqg) ktsmpyutirda gaytaishlanishiuchunragamlik o 6 r i kjltirdishig a
zarur vtgniragamlik o 6 r i o © g b g adhunkichik kaqt tv a | i g&iindgj@sivligini
00| cyvaaaslhir o 6 1 craadahniragamk o 6 r i raks sttivish@aaur Kempyutjr dasturi
yordamidatdingan acbtsttni qaytaishlah htssil b o 6 Ingtigami vtz shakligagaytarishmumkin
Ktampyutjrda matni asbtni gaytaishlashuchunmatni kempyutjrgakiritilayotgandahar bir ~arf
ma 6 | bimragam bilan ktdlanadi Tashgi qurilmalarga (mtitts  ekrani yoki  printjr)
chigarilayotgandasainst gabul gilish uchunushburagamlartygali ~arflarningtasviri quriladi.
marflart o 6 pvamaqamlao 6 r t anssslildbglgilarni ktdlashtirish djb ataladi
K pyutjirda barcharagamlarO va 1 rgali ifedalanadi K mpyutir ikkilik sarsy sistjmasida
ishlaydi. Ktempyutjrda acbtats birligining o 6 /ckho 6 bitiy a @1ydki 1 giymatnigabulqilishi
mumkin b o 0 |ilkdikknrazryadhistblanadi K mpyutjr kismandalarialtshida bitlar bilan emas
balki sakkiz bit bilan birgalikdaishlaydi Sakkiztakjtmakjt bit bir baytni tashkil etadi Baytlar
yordamidaragamlik o 6 r i iftdatamgdriaar gandaya-btatni ktdlashtirishmumkin Bir baytda
2 5 @l bjlilardan birining giymatini ktwdlashtirishmumkin (256 = 2) b o 6 | Baything giymati
uchunundagibitlarningjtylashgano 6 muahimdir. A=btttda gatnashgamar gandaybjlgi 1 bayt
hajmli djb histhlanadi Masalan SHb harfi - 1 bayt Kitiibo i 5 baythajmgaega Bir bayt0 dan
255qgiymatnigabulgilishi mumkin Arbtetening yirik birliklari:

1 Kilthayt(Kb) = 1024bayt

1 Mjgabayt(Mb) = 1024Kbayt

1 Gigabayt(Gb) = 1024Mbayt

1 Tjrabayt(Th) = 1024Gbayt

1 Pjtabayt(Pb) = 1024Tbayt
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Bir bjt matndao 6 r t 2800Mhjlgi b o 6, U ltdda 1 Mbayt - tacminan400bjt, 1 Gbayti 400ming
bjtdanibtzatb 0 61 a d i
ArbtI &ni saqgls/chi vissitalar.

Arbtstdlar ustida bajariladigan amallardan muhimi 7 bu acbtytdni t 0 6 p ITdHP | an
a-~batlardan kjng ftsydalanishuchun ularni saglashltzim. 8 razrayadliBAYTda ikkilik st
quyidagichaftdalanadi 11111111.Uni o 6 ndarxksistimasigao 6 t k &55gadjkg Bundan
kilib chigadiki bir baytda256 (O bilan birgalikdg ta o 6 n $tilak yozish mumkin ekan Bu
baytningfundamjntal agssini tashkil etadi Baytlardantuzilganacbtsttning mantiqiy kjtmak jtligi
fayl djyiladi. Arbtttning yozilish figmatini uning fayli ntami tygali aniglashmumkin A=btstni
fayl k o 6 r i nepilsvichardgattiqva lazjr disklardasaglanadiBundafayl adrjsini gidiruvy o 6 | |
djb ataladi Qidiruv y o dallgatdib btsuvchi disk ntami va barchakatakglar ntami tyqali tashkil
gilinadi. Kataltsy i diskdagifayllarning ntamlari, ularningk jngaytmalar; tuzilgankuni va vagtlari,
uzunliklariva btshgalarnsaglashgano 6 | | a jis/AdiaHagoa katatksgy o 6nmigaega
Arbtzttlarni saglashdagiluvchanmagnitli disklar i 5,25 va 3,5 dyumli disklar, gattig magnitli
disklar (vinchjstr) va lazjr disklardanftsydalaniladi Egiluvchan magnitli 3,5 dyumli diskjtalar
(uzunligi 89 mm) 0,72; 1,44; 2,&va 2,88 Mb hajmdab o 6 | Qattgimagnitli disklar kempyutjrda
ishlashuchunzarurb o 6 | bgrehadasturlarnio 6 z saglaydj ularning hajmi 40 Gb, 80 Gb, 360
Gh. Lazjrli CD-ROM disk 650 Mb hajmli, CD-RW disk 650-700 Mb hajmli, DVD disklar28 Gbga
hajmdagiacbtzttni 0 6 z saglashmumkin

A Kompy udteegrani s d& zs 0 Wgd a rz c ohisobloghagari b m& | mé ¢ n
anglatadi.. Gechand uhozirda fagahisoblovdi b o 6 |, madnkx,daawnlar, tovushla, video va
boshqga madidaxamoamaltdajgpad. Shunga geamasdanhozirda uning eski nomi
kompyuter saglangan. Uning asosiy vazifaditu  ma orii gayteoighlashdan ibat.
Kompyuteningtea y d o b o 0 & ehamilyat lesak, 19xadingy boshlaidayoq ingliz matematigi
CH. Bebbidj analitik mashina deb atalgan mexanik kompy&eatmoqgbi bodl g aumni Bo
esarerfokarta (qattiqkd o n  q o jadliganprogdmena ogali amalga oshirishejasini tuzgan,
afsuski burejaniro 6 y o higgra olnsagan 1940 yillala mexanikelela asosida, CH. Bebbidj
tajribasini brinchi ba nemis olimi K.Suze gayt# kichik kompyute yaratgan, bioq wush tufayli
edl on qgqgila ol magan.

1943 yilda esa, AQSHda G. Eykek tomonidaifimometdan 100 beoba tez ishlaydigan
andha quvvadilloi kioMaiyrkietlee b a z a barbig dsobkitogladda ishipalgan. U

Biror elektromexanilkkele juda sekin va kerakha ishontli ishlamasdi. undan keyin
1943 yilda AQSHda elektn lamtalarga asoslangan ENIACkompyutei yaratildi. Uning tezligi
AMairko dan 1r0amt ag a Bbbshgauwai, taaon@llila o6yl an m:
boshgaruyprogammasi simleni mexanik uyalega ( xuddi avvalgi vaqtda kommutalta telefon
simlarini ulab aloqa tiklashgandek)rkit i b b og ol as hi Ibgdm.n BRBuraday ¢t
soatla, goxidakunlak er ak bodl gan.

1945 yilda mashxumatematik Djon fon Neyman kompyuaténg ishlashprinsipini ganday
bod i shi ni edl on qil di

Mazkurrrinsras osi da kompyuter quyidagi quril ma

a) ALQ - arifmetiki logik amallani bajarish uchun ishlatiladi.

b ) Boshgaruv quriimasitsr ogr amma baj ari sh jarayonini

v) Xotirai pr ogr amma va maodél umotl ar ni saql aydi
G)Tashgiqurimd madél umot | armgaradk i ri t adi va ¢
006 s ha hozigitkuhgaba yaratilayotgan kompyuterlarning aksari Fon ey

prinsipi asosida yaratilgyti. Lekin keyingipayt | appdaskeéor |l i kompyute

vagtdapr ogr ammani ng b-ketbemaskbhligarailehbiajapkdeganrk@npyuterlar
yaratilgandir.

Fon Neymarprinsipib o 6hg avtomatik ravishda kajiladigan programma avval kompyuterning
xotirasiga kiritadi, werda turgamprogramma asosidarogrammani tashkil etu¥ac har bir gerator
ketmaket bajariladi. Boshqgaruv qurilmasozir ganday perator bajarilishi va undan keyin gaysi
operator bajarils h i ustidan nazorat oo6rnatadi va uni
mantiqgiy) esgrosessor deb ataluricqurilmada bajariladi.
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Demak, 1949 yilda Fon Neymaninsipiga asoslangan birihckompyuterni ingliz olimi
Moris Uilki yaratdi va kompyterlar erasi boshlandi. Quyidagarametrlarnhisobga olib ,
kompyuter avlodlarini sanab o006tamiz:
- tezkorligi (sek/amal)
- operativ xotirahajmi;
- element bazasi.
Bulardan tashqari kompyuter gaysi avlodlarga mansubligiga, ishi ganday tashkil etilgantigiy ga
programma asosida ishlashiga garab quyidagi avlodlarga ega.
17 avlod, (19461955): element bazasi: elektron vakuumpatarda ishlovhi EXM, tezkorligi:
xotirasiga 1620 ming amal bajadi.
Xotirasi 4096 bayt (Xozirgi Pentiuiml Megabayt)
27 avlod (566 0) : Di skret yarim ob6tkazgichli asbob
ming, hattoki 1 mln amal bajapadi. 1959 yili Intel firmasining tavsischisi Robert Roys
kremniyning kichkingl asti nkasi da tranziilgagnor bogdl ash
3avli od ( 19 670vyilkar).Elendentbazdsiantegrstema y aodni yuzasi
kvadrat mill i metr b o &énmpdonygkngan.Sezkarligi sakal00 ndirgdan e
milliongacha amal bajara oladi. QX1 Mbayt.
47 avlod (70-80y) Element baza$ikatta integrabxemdardan , mikrprosessorlarda ishlovchi
EXM (ob6bng minglab, millionlab tranzistor bi
Todbrtinchwuaerbdrkamng rivojlanishi 2 yodna
k @ prosessorlhisoblash sistemalari tezkorligi 100 min amal bajapadi va shaxsiy kompyuter
yaratish asosidaisoblash tarmoglarini bunyod etishdan iborat IVMRS,Elektronika 60M, E2XK
Iskra 226 va x.k.
571 avlod konpyuterlari ( 90 yillar) , bir ganchafon |pardilel ishlovchi mikrpro s e ssor | ar
EXM, birpay t d a schibdadtuaiyobuyruglarni bajaruvcparallelirve kt or I i tuzi l
o0t a mur apkosesstrdamhldvahid00 mird.amal . sek. EXM.
61 avlod kompyuterlari ptik elementlar asosida yaratilgan kelajak kompyuterlari, Bunda elektr

t oki l azer nurl ari bilan al mashapmiiyadl.od®n
egallaydi.
Kompyut erl arni 06z i mkonioishmdmiaimi ga kodra ol't

- suwper konpyuterlar,universal korpyuterlarmini kompyuterlar,shaxsiy bloknot (noutbuk)
kompyuterlarf dz6 n t apgutekao m

Suyoer konpyuterlar juda katta tezlikni talab giladi va katta xajmdagi masalajachish uchun
moblggahl abodl adi

Universal konpyuterlari fan va texnikaning turli dmlariga oid masalalaryechishga

mo 61 j al | a n giahajmi siper Kompyuderdan biypo ¢ 6 pasta CRAYrusumli

kompy ut erl ari mi sol boodla ol adi

Mini kompyuterlar SUN-n o m| i kompyuterl ar mi sadigandmaldo | a ¢
tezligi universal korpyuterlaridan kamida po g 6 pasta

Shaxsiy kompyterlarho zi rda kor xonal ar, muassasal ar ol
IBM kompyuterlaridir. IVM rusumiga mos kompyuter deganda ularmag texnik,ham
programma tadminot.i mo s | ihgmi jihtaad kichikcamal bafsh | a d i

tezligiPentiumi 3 MMX pr osessor i o0 0 rhoziegtkundegb@n75k o mpy ut
megagers, xotiraajmi esa 64 128 megabaytni tashkil giladi. 386, 486 SH, 486 DX, 586,

Pentium,PentiumPR0 , chodntak kompyut eril5ad0grammKaf t ga
ogbirlikdagi kichik kompyuterl ar. BatiXOM y a l
|l ari yoodq. Klaviaturasi yod6q choopero@dali kompy

yozishimiz yoki chizishimiz mumkin . Fairma Arrle, Sonyiéh va boshqgalar.

Shaxsiy kompyuterlarning tuzilishi.
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Shaxsiy kompyuterlar (inglizcha,gisqacha RS) quyidagi asosiy qurilmalardan tagigdhto
(VM ,RS)

- sistemalar bloki ichki qurilmalar joylashadi.

- Klaviatura belgini kompyuterga kiritadi.

-Monitor( di srl ey) madél umotl ar ni matnli va tasvi
Kompyuterlar i mkoniyatlarini oshirish maqgsa
mumpkin.

Bular:

Sichgonchd ma 61l umot |l ar Kkiritilishini engillashti
Printeri ma o6l umot | ar ni gogbozga chigapadi
Skaneigog6ozdagi madl umotni kompyuterga tasvi
Modemit el ef on tar mogdi orqal.i boshqga kompyut e
Plotteri turli tasvirni va grafiklarni bsmaga chigarish qurilmasi.

Straeir k ompyuterning venchesteridagi madl umot
qguril ma bodlib , madélumotl arni magnit | ent a

Kompaktdisklai 6 1 0 Mgbayt gmehhamad saql ay ol adi .
i shlatiladi va ul arpghl mdéal ymet | adyyoAbdyot Y

kompakt disklardan musiga, kuy, qobébshiqgq esh
Trekboli shar shaklidagi mapulyator. Kompyuter od6yinlarida foy
Tarmoqqurimasibi r necha kompyuterl arni tarmogqga

almashish imkonini beruvchi qurilma.

Har birquriimai si st ema bl oki da j oyl ashgan mos ul agi
Qodshi mcha quril mani wulashdan avval kompyut e
chigishi mumkin.

Endi asosiy qurilmarfia r  bi r i ni kodri b chigami z.

MONITOR.(Displey)

Kompyuter bilan bodl adigan bevosi tnmatqgiadi.l oqat
Monitor i kki xil reji mdaadi mat n yoki grafiKk
Matnl i rejimda displey ekrani shartl.] ravi s

256 simvoldan biri mos kelishi mumkin.

Grafi k rejimda alxadomirdand airb crugtt ad ad !l itlo,6 xar
jilosi 16 rangdan 16,8 min.ranggacha). Nugtalar soni gancha oshsa, tasvirlar sifati shuncha osha
Monitorl ar quyi dagi i mkoni yatl. bodl i shi mu
haosil gilishi mumkin.

Monitorlar monixrom (oegora) va razmerlari (14 dyumdarRl, 24 dyumgacha) bilan farglanadi.
Ekrandagi mi ni mal ( n umskeh(pidtuye)element)sdeyiladi.rOdatdg EKGA 6
adpt eri t oodr t vur dl$aackox3d50 nogtakashesil gila adadi.hV@A640x480,

SVGAT 640x480, 800x600, 1024x768&vadratni hosil giladi.

Kompyuterga monitor ulash uchun videogida zarur.

Videoadarteit asvir tobégodérisidagi madél umotl ar saql
monitorda aks ettiruvchi signalni, hamda sinxronizasiya signallarini gorizontal (satrli) va vertikal
(ustun )tagsimlab, shakllantirishdan iborat.

Monitor sifati bodyi c hia5 Gs nidashkileetishi bbzjm. Bukhaldhr | a r
monitorsek ndi ga 80, yaxshi monitorlar 100 kadrn
Notebook kompyuterlari monitori suyuq kristalli monitorlardir.

KLAVIATURA.
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Klaviaturada f oy dal anuvchi tomoni dan madél umotl!l arr
qurilmadir.IBM PS XT kompyuterlarida 83 ta tugmachali klaviatura IBM PS AT 101 tugmachali
klaviaturalar mavjudHozirda asosan 101, 105 klavishligi chigariladi.
Klaviaturad agi t ugmachal ar ni bajapadi gan vazifag:
1. Alfavit i ragami , maxsus belgilar kiritiladigan klavishalar (tugmachalar) ( probé€l, 0
bodl gan sonl a¥¢Z  kirilllxarflari , A1 XAa xiZmhtehrsimvokar va x.k.)
2. Funksional klavishalar F1F10
3. Xizmatchi kIl avi s htugmachdaNTAB,REFT,BXOOWNYRIGEIT a | i

PgUr, PgDn.
4 . Yordamchi klaviatura.
Ayrim xi zmatchi kl avi shal ar ni kodri b chigan

ENTERT satr kiritilishi tugaganligini bildiadi;

EXC 1 (inglizcha gochish) buyrugni bekor qilish , dasturdan chigish uchun fayiékdi;
HOMEikur sorni qgqator boshiga qgqodyadi
END-kur sorni gator oxiriga qoodoyadi

PgUr 1 matnni orqaga varaglaydi.

PgDn - matnni oldinga varaglaydi.

Delete[ Delfkur sor koor satayotgan belgini olib t
Ins [ Insert Ji simvol kiritayotgam v aqti da bosil sa , kursor kot
simvol odérniga yangi si uril adi . pAgasi ymagéaur
surilib oraga yangi simvol kiritiladi.

Baskspacé k ur sordan chapdagi bel gini oo0chipadi

PrintScreene kr andagi tasvirni qo grédpundpatashqarn faylgpeva o
Wi ndows buferiga nusxa kodchirishga xi zmat
[Break]Jiprogr amma i shini tobdxtatadi

[ Scroll Lock ] blokirovka rejimi surishni saglaydi. Kuussr e kr anga o006z xol at
ishini bajapadi.

Tabimat nl ar bilan ishlanayotganda keyingi ga
(pozisiyaga) sta d i ( lochapgg)g a

Ctr | (boshgarish) + Al ti bé¢sbga gmahaldrning wazifalanni ) +
odbzgartirish uchun ishlatiladi.
Numlockibosi | sa ragamlar kiritish, aks hol da Kk
[CapsLockibosma xarfl arni kiritish yana bossan
[ Shift] + [Ctr]] yoki [Shift]j+[Ctr]]T al f avitni ob6zgartirishimiz
[Ctrl]+[Alt]+[Del] T baravariga bosilsa, kompyuter gayta yuklanadi.
[Rr+Sor][Shifff+[Rr+Serfekr andagi tasvirni qogbdozga p

[Ctrl+[Break]ibaj ari |l ayot gan programma yoki buyr u
Kursoribu o006 c hirdbdiygpan bvearuti kal <chizigqgcha. Agar
siz alfavit ragamli axborotl arni K i r iribighigih n
obzgartirishi mumki n.

Windows muxitida ishlagafdidmi md&odil akgondlya i
kobébrsatkich 06z kodrinishini odbzgartirishi
bajarish mumkin

-kodrsat ki chni ekranning kerakli joyiga kobd

- sichgoncha tugmasini bosib, tarl gobyi b yubori sh;
-sichgoncha tugmasini ikki marta tez bosi sh

Sistemalar bloki (prosessor)
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Kompyuterning asosiy gismlari sistema blokidgjoa s hgan bodél i b, ul ar ¢
1. Elektron sxemalar :
- mikroprosessor kompyuterni boshgarish va barcha hisob ishlarinaaj®ikroprosessor turli
amallarni tez bajarish qobiliyatigi ega. Uning tezligi sekundiga 100 min amalgacha va undan ortic
bod | i s hi mumki n. I BM PC kompyuterlarida odat
firmalarning mikroprosessorlari oo0rnatil adi
Mikroprosessor Intel 8088, 80286, 80386 SH, 80386 DX, 80486, Pentium, Pentium Pro
kabi turlar mavjud.
Mikroprosessorlarning tezligini takt chastotasi belgilaydi. Bir turdagi mikroprosessorlar turl
takt chastotasi bilan ishlab chigarilishi mumkin. Shu sababdan takt chastotasiga garab
mi Kroprosessorining bahos ktchastotasi megagersdarda (Mgs) h

o6l chanadi . Masal an, Takt chastotasi 75 MGs
ishlab chigarilmoqgda. Takt chastotasi mikroprosessor ichidagi elemgetaso/alarning tezligini
kobdrsatadi . Miibkiangktrclastaasiodmr sradadeéladi . Masal ar

Soprosessorlar matematilsoblarni, aynigsa, xaqiqiy sonlar bilan bajariladimallarni
hisoblashga yordam b&di. 80486 DX, Pentium, Pentium Rro larda sonprosessorlar mavjud, chunl
sistenaga kiritilgan.
Xotira maél umot va programmal arni saql ash
operativ xotira. KESH xotira, BIOS (doimiy xotira) , CMOS (yarim doimiy xotira) va videoxotira .
Tezkor operativ xotira kompyuterning mhim gi s mi bodéli b, prosess
bajarish uchun programma, berilganlarni oladi va amalni bajarib, natijani yana unda saglaydi.
Kompyuter obéchirilsa, tezkor xotipada sagql a
RAM (random acctssmemgryy a6 ni i xtiyoriy kirish mumkin
Xotiraning kattakichikligiga qarab, u yoki bu programmalar majmuini ishlata olish mumkin.
1 Mbayt- DOS
4 Mbayt- Wi 3.1
16 Mbayt- Wi 95
32 Mbayt- W NT,lokal tarmoq, PhotoslpoPentium 2,3.
Kesh xotirai kompyuter ishlash tezligini oshirish uchun ishlatiladi. U tezkor xotira va
mi kroprosessor orasiga joylashgan boélib, b
x ot i r a sioqishlatipdidagismi nushasini KESH xotipada saqlasdiu Penum 2,3
kompyuterlarda KESH xotira 512 Kb ni tashkil giladi.
Doimiy xotira - BIOST Basic Inrut Outrut Systefinkiritish-chigarishning asosiy

sistemasi . Ul ar dsaegyet amgay®@Iir d motalyarnt grminkdrao ki r i t i
xoti padan b@nkig adunirg dopurnanhu ROM (Read Only Memoryf agat 06
uchun ) deb ataladi. Bu xotira kompyutdwjiz | ar i ni i shl ashini teksh
yukl ani shini taominlash, quril mal arga uni zma
xizmat giladi. BIOS da, shuningdek kompyuter konfigurasiyasini saglovchi Setup programmasi
ham joyl ashgan bodl adi. Bu programma masal a
undan tashqgari par ol | ar o 0 Ltogmasi osghli chaairiladi.o s h q a

CMOS (yarim doimiy xotira} (complementary metél oxida semi conictor ) konfigurasiya
parametrlarini saglovchi yarim doimiy xotira. Maxsus akkumulyatorlar yordamida kichik quvvatda

i shlaydi. Shuningodéchub Wueptdamgydmadl SBIUP pr
kompyuter konfigurasiyasini sobzl aganda, | o
kiritadi.

Videoxotira - u monitor ekraniga chigariladigan tasvirni saglashga xizmat qgiladi.
Videokontroller tarkibig kiradi.

Kompyuterdagi eng katta platasistema platasidir. Bu plata tekis plastinka va unga
joylashgan mikrexem& ar , kondensator, razdédemlar va bo
bilan bogdél angan bodl adi . ar 6hnalar,kdnteoterfadravjushi k r o
bodl adi

Kontrollerlar_ - kompyuterning turli vositalari , qurilmalarini boshgaruvchi elektron
sxemdardir. Barcha kompyuterlarda klaviatura, monitor, gattiq va egiluvchan disk qurilmalari va
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hokazo kontrollerlar mavjud. ézirgi zamon kompyuterlarining barchasida kontrollerlar ona

pl ataga joylashgan bodol adi . Bul ar ni integr

Amaldahar bi r kont r didayasalgapldiada joylashddiuBu platdlao
sistemali plataningmaxyss r az6yoml ariga ul anadi . Natijad
godshimcha quril malar gmégemhitomum&hnkaf Mas
ulash mumkin).

ShinalartToperativ xotira va kontroll ezmabr asi
giladi. Swning uchun kontrolleplatasiongl at a r azd6emiga Kkiritil gal
Zamonaviy kompyuterlarda 2 turdagi shinalar mavjud.

ISATt urdagi shinalar, tezligi sustroq bobd
disket qurilmalar modem tovush kartasi va boshqalar).

RCI-turdagi shina tezligi yuqor. bodl gan

giladi (vinchestor, videokontroller va boshgalar).

Kiritish-chiqgarish portlari kontrollerlari kompyuterning orga panelidagbrgzo mi ga Kk a
orgali ulanadi. Kiritisi chiqarishpor t | ari quyi dagi turl arga bo
- parallel ( ZELi ZE4), 25 uyaliprinter ulanadi;

- ketmaket ( SOM1i SOM3 belgili) 9 va 25 bigizli sichgon, modem va boshgalar ulanadi;

- o06yin port iomigadjoysik ulanaadi.l i razoy

2). Kompyuterning energiya bloki kompyuterning asosiy korpusidagi qurilma va
vositalarni yetarlicha energiya bilan taémi
energiya bilan taodminl ashinisovuishdo. al mashtiri s

3). Eqiluvchan magnitdisklar( di sket |l ar) programmal ar, m
boshga kompyuterga kodchirishga, hamdai saql
FIl orry Dick Drires) esa Desletar razineriis,25dyuyno(t.33srmh)g a
va 3.5 dyuym (89 mm) o061 chovi,dsa®5 diskebhHajmidBieQ 3 .
Kbayt

Oxirgi kompyuterlarda 3.5 Mbaytli disketlardan foydalanish amalda kiritilgan. Disketlardan
foydalanishdan oldin forntkash zarur (maxsus programma orqali). Formatlanganda buzilgan

uchastkalari defektli deb belgilab qoodoyil ad
bodlinadi.

Vinchestor - gattiq disk NDD ( Xard Disk Driree) . Qattig magnit disk kompyuterda
ishh anadi gan programmal ar va maodélumotl arni dc
programmalari, taxrirlagichlar, programma sistemalari, amaliy programmalar va x.k. Vinchester C
hi sobl amaganda boshga qur il ma-d2amillisekentd, mslaa e n g
o0gyeni shni 5 Mbaytgacha tezligini tadminla

Kompyuter foydalanuvchi vinchesterni asosgmaBametriga garab aniglab oladi. Builar
sigbim, tezlik, i nitd4e80f20969,G8, VAHIORD 40588,A20(2B0T E
200G8.)

Sigddimskda joyl ashishi mumkin bodl gan ma

|l BM RS kompyuterlarida qattiqg disk sigdi mi
Gbaytgachahattoki 224 Gbaytga etdi500 Mbaytli gattiq disklar eskieg hisoblanib, ishlab
chigarishdanolingatdlo zi r gi vaqtda qgqattiqg diskning m
(1827 Gbayt). Vinchestor t ezl i-ypzish lglan&aagtérianadi. s h
Kopk ompyuter | ar da #-12snk, gangl disklarda-@ mgda ehgi Korhpyuter
arzon variantlarida tezlik 1,3 Mbayt , gimmatroglarida-8 Mbaytni tashkil giladi. Vinchester

asosan EIDE turidagi interfeys bilan kontro
platasida EDE kontrollari mavjud.

Kompakt disklar. 640Mb ayt gacha madél umot | ar ni saql a\
o06qgi sh uchun ishlatiladi va wularga madl umot
odbyinlar kompl eksi, enisinkalvo ruedd ibyoad |vsaa ,x .qgko.6 sC
eshitish imkoninibea d i . Lazer disklari CD ROM quril ma

nurlari orqali amalga oshiriladi.
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Madél umotl arni qogdoz
maol umotl arini emas, ba
rangda chigapadi: qora va rangli.

Printerlar matrisali ( ignali), purkaguvchi (ogimli), lazerli , sublimasion printerlarga

| i nadi .ddaitirginsaallair Psroinnitga qgarab (9, 24, 48

t al apb osdolnsia ,k osbhunchali bosma sifatli bobo
6o0zga t60x mierkaror A0 ilshlash griasipibasi8h ndashasida (golovkada)
joyl ashgan ignal ar yordamida satr bodyl ab h
bodyal gan | e n tradi.Parkagicli printeflargnd oshlapmnsip. Bosish
moslamasida naycha siyox purkashi orgalitgsviry d o b o 6l adi . Bosi sh n
harakatlanib, har bir gatorga uriladigan belgini bosib, qatoroxyeggah ganda, qogb6oz
boéyicha bir qatorga tortilidi, sodng bosi s
ettiriladi, tezligi 1bet uchun 18,00 sek atrofida_azerli printerlar. Eng sifatli va tez ishlaydigan
Printerlar. Bu Printerlarda baraban boé6l adi
maodl umotl ar kompyuter komandal ari vy oogiglri da
bilangpl aydi . Sodéng bir zarb bil an soldseavVagtan t
yetarli.

Rangl i bosma uchun maxsus Printerlar qob0
obxshash) i fodal ar isnyRrihtarlandashosivbgiinadi. Bboge Subl i n
maxsulotlaridan gimmat.

gar vchmatnqu roi

ga chi I
| kiradasmParnt grbhéar ki

bo
n u

gqo

o< Qoo

v Rictstcdz@idz MOo tsdzdzO te :

1 Informatika va axborot texnologiyalari fanining magsadi va vazifalari nimalardan iborat

2l nformati ka va axborot texnologiyal arxi fan
3. Kompyutedzd dzc¢ y@fips iy dy disdgsilmalamdan tashkil torgan,

400sbekiston respublikasining axborotl ashti
5 Axborot nima va uning ganday xossalari bor

6,Axborotning ifodalanish shakllari va o006l ch

7. Axborot texnologiy#ari ganday belgilar asosida tavsiflaradi

8. Axborot texnologiyalarning taraqqgiy etish bosqichlarini aytib bering

9. Kompyute nima, Uning asosiy vazifasi @dzd dz¢ yuzaga kel i shi
10.Fon Neyman kompyutkri 1 s hnsida s h  tc

11.Hozirgi kunda kompyuteguruxinieo © a vilfsoadnlaab 06t i ng.
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MA6G RUZ Kompyuterning dasturiy t adé mWwWNDGWS.

2 operatsion tizimi .
Mavzuni od6rgatish texnol ogiyas
Talabalar soni. | Vaqt 2 soat
25-50ta
O6quyv AMadl um qilib ob6qgitiynmaamo. usul i ni
mashgoul
kodrinis
Maobrrejasa |l.Dasturiy taodpsinlemt tushunchasi
2. Operatsion tizim
3. MS DOSoperatsion tizimstrukturasiva buyruglari
4. Windows OT tarixi.
Windows OT versiyalava uningishchi stolining elementlari
Ob6quyv Dasturiy tadédminot t ushunc khangirismi ,
ma s h g 6 u | | operatsionizim.bilan tanishtirish.
magsadi Wi ndows operatsion tizimini va
Kalit soDastur, dasturiy taodminot, amal.
operatsion tizim, utilitlar, drayverlar, faylli tizimlar, MBOS, BICS,
Windows, ishchi stol
Adabiyotlar t . tEzdzdhdE@D HR dADB g ROt |  -Kis PEEO0,

1.
rodyhati |2. mSBORBS O R EDYuyg BQ@sqd] -6 8Ftslasd 2 00 1 .
3. MicPdimo O SKtsdzi ¥ ¥ d Y § tias dai d fig R WS to 3
500 dzls, 2000 .
4. w. 1. uddstsdatpotrda| deO"H tef@atutepdsitsidl Jf t
[ s O, 2000

O6qgituvc|leDasturiy taominotni pogo6onal ari
vazifasi: uyushtirish, amaliy, instrumental,tizimli dasturlar bilan tanishtirish.

e Operatsion tizim hagida gapirib berish va MS DOS operatsin tizim
elementlarini tushuntirish

¢ WindowsOT versiyalarinigapiribberish

e Ishchistolningstandarelementlarintushuntirish

Papka yaratishni, oynalar va pik
Ob6 qi t i s h|Talaba majbur
faoliyatining e cdastue ,dascur i y ét,atifttare ndoagverlaét us hunc h a
natijalari: berishi

e Kompyuterning dastuiriy tadmingd
Instrumentel tizimni tushuntirish

Yugqori va quyi dasturlash tillarini aytishi

Amaliy dasturlarga nimalardan iborat ekanligganab berishi

J 4MSDOSga gqgi sqgacha taorif berish
WINDOWS OT versiyalarini bilishi va tushuntirishi;

¢ Ishchi stolning standart elementlarini aytib berishi;

Papka yaratishni, oynalar va piktogrammalar bilan ishlahsni bilishi

O6qgiti shi MABRUZMa bl um q i d téxbikaprésgntasiyias h
va texrnkasi

Ob6qit

i shiDosk a, me | , proektor, kodr gazma
O6qgitish/Guruhl arda i shlashga modl jall ang
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Mabdbruzaning texnologik kartasi

Etagar, vaqt Faoliyattarkibi.
Ob6qgi tuvchi Talaba
1 etapKirish (10 | 1.Mavzu, magsadnip 6 qu v ma s h g 6 u | | Eshitadilar,
min.) mod6él jall angan nati jani |yozadilar
kerakli wvaqtni eodl on qi
2 etap Asosiy lDoskaga koodorgazmal i ¢ u|Eshitadilar
gism (60 min.) tadébminot kategoriyasini
2 Mabruza ob6qiydi va un
kordédsatadi va i1 zohlaydijOb6z fi kr!l
3. QooOshimcha axbor ot | alaytadilar
t o Gidhrl tausiya giladi Konspektlarni
tool dirad
[l etap 1. Xulosa giladilar, natijalarni umumlashtiradilar,
Xulosa gatnashganlarni baholaydilar, aktiv talabalarni Eshitadilar,
(10min) mukofatlaydilar yozadilar
2.Uyga vazifa beradilatmS DOS operatsion tizim
haqida i kki var agqWyb\sao
operatsion tizim uning imkoniyatlati va kamchiliklari
haqida i kki varaqgq qgqogdag

15



TAYANCH KONSPEKT

Shaxsiy kompyuterlarma @ mmo t n i gayta ishlash uchun qo6édl
uchun universal deymizki, qgqandaydi rradigad| um
televizor, magnitofon, telefonga ni sbaahmn K
mumkin. (yoyinki, jadval, matn, grafikIlar, r
mumeKkin. )

Demak, kompyuter boshqga qurilmalar kabi oldindan belgilangan vazifalarni bajaribgina qolmay,
balki turli xil vazifalarni bajarishi mumkin. Lekib u v azi f al ar-adzkdeapyhbacg
olmaydi. Kompyuter tomonidan bajariladigan barcha amallar unga yozilgan amallarkedtipia

u tushunadigan tilda aniqg va toodoliqg yozil ga
Kompyuter ichidagidasturlarmi 6 z gar t i ri bgina qol may, bal ki
konstruktor, yoki kompozitor, yoki arxitektor ish joyini tashkil etish mumkin.

Demak, kompyiatodrkd an ftoy@lad ani sh uchun unc
dasturlar ganday vazifalr ni  baj ari shi mumkinligi haqida,
haqi da madédl umotga ega bodlishimiz kerak.p/ah
va shartli ravishda uni 3 turga bodlish mun
1.Amaliy dasturlar2. Tizim (sistemali) @sturlar 3. Instrumental dasturlar.

Amaliy dasturlai f oydal anuvchi uc hun yechash uchunyoki 6 1 g a
boshgacha qgilib aytganda, biror bir soha masalalggne hi sh uchun modél jall
uchun 100 mingdan ortiq amaliy dasturldrisa b chi gi | gan. Bul ar dan
gool l@nil aya
Taxrirlagichlar, jadvall.i prosessorlar, nas
dasturl ar, buxgalter dasturlar, slaydlar, p
rasm,\ydeofilm tayyor dasturlar.

Demak, amaliy dasturldrbu muayyan sinf vazifalaritia | etish uchun moél j

majmuidir. Amaliy dasturlar operasion tizimlar boshqariluvi ostida ishlaydi.
Instrumental dasturlaryangi dasturlar yaratishda foydaadigan dasturlardir. Amaliy dasturlardan

goni gmagan ayrim dasturchil arni , 00zl ari y
(Windows ) ishlaydigan programmalar , SI;"SIPaskal, Beysik, Delpi va boshqalardir.
Tizim dasturlai kompyuterning s hl ashi uchun zarur bodl i

boshqgaadi, uning turli qurilmalari orasida mulogatni tashkil giladi. Kompyuterdan foydalanishni
osonlashtiruvchi tizim dasturning yadros(1) operasion tizimlardir
Operasion tizim foydalanuvchia kompyut er orasida bevosita
boshqarishni, foydalanuvchi uchun qulaylik yaratishni, kompyuter resurslaridan ogilona foydalani
va xokazolarni tadéminlovchi dasturl ardir. \
MACINT OCK va boshgalar. Bunday tashqgari xizmat giluvchi dasturlar mavjud.

U dasturlaii (2) utilitlar deb atalib, yordamchi amallarni bajarib, kompyuter ishlashini qulaylovchi
dasturlardir. (Antivirus dasturlari, arxiv dasturlar, kompyuterni diagnostika diludasturlar va

h.k.)

(3)Drayverlar-t i zi m dasturl arda muhim od06rin egallc

gurilma bilan ishlash imkoniyatini yaratadi
OT ning imkoniyatlarini kengaytib beadi. Masalan, OT da rus alfaviti bilan ishlay olamiz .

(4)Qobig dasturlar f oydal anuvchining kompyuterdagi i s
etadi. Bir gator qodshi mcha seriWNC&WindowsBmhat | a

Norton dsktor, Norton Navidator.
OT tarixiga bir nazar solsak, 8 razryadli shaxsiy kompyuter uchun yaratilgan birinchi SP/M(

Control Programm for Microcomruters, yaobni
nomi bilan tanilgan. Uning muallifi Digital Rearch kompaniyasining prezidenti Geri Kildell
bodédl gan. 16 razryadl: yangi kompyuterl ar yar
Maykrosoft) kompaniyasining asoschisi va prezidenti, multimilliarder Bill Geyts ilgari surgan. U
IBM firmasi bilanhamkor | i kda i shl ashga rozi bodl adi
Bill Geyts bilan Pol All ek Basic dasturl ash

razryadli kompyuterlar uchun OT yaratish jadallashdi va 1981 yilda shaxsiy kompyuterlar uchun
16



birinchi yaratigan CRIM @ ni ng ko dp goboyal arini o0zida n
Disk Oreration Systern Maykrosoft diskli OT i) OTi 1981 yil avgustoyidma y d o b o 6| di
keyin MS Dos rivojlantirish davom ettirildi. Versiyalari MS Dos 1.1., MS Dos 2.0, MSZDos

1984 yilda MS Dos 3.0 IBM PC AT shaxsiy kompyuterlariga 80286 mikroprosessorga asoslange

5,25 duymli diskovodda ishlashga modéljall an
firmasi 80386 mikroprosessorga asoslangan IBM kompyuterini chid®@l. yil MS Dos 3.3
yaratilib, 3 3,5 duymli, yaodni 1,44 Mbaytl
tashkil etuvchilari quyidagilardan iborat:

- BI OS kiritish chiqgarish ti zi mi . Doi miy

chigark h amal | ar i bi | aradi.(Basigldrut Ougrut Systemna t n i baj a

- IPL yuklovchi dastur. DOS ni EHM tezkor xotirasiga yuklash. Diskning maxsus birinchi
sektoriga joylashgan bodl adi .

- | O. SYS va MS DOS. SYS dast ur Kaakiritishahigassk d a
amallarini bajaadi.

- COMMAND.COM buyruq prosessori, diskda joylashgan DOS ishini boshgarish uchun
xizmat qgiladi. Bir gancha buyruglarni begad i (cd, ols, cory, é, vol
COMMAND. COM ning oo06zida joylashgan.

- Tashqi byruglari OT bilan birgalikda tavsiya etiladi. Ulardlod a ko ér i ni s hd:
dasturlardir. Masalan, format

- Quril mal ar drayver diskda joylashgan bob
o6rtasida fAMul oqato vositasinifagdi adapwdikoodDrs a
Kompyuter elektr tarmogbéiga ul ani shi bil an

yaroqli yoki yarogsiz ekanligini maxsus test yordamida tekshirib chigadi.
Agar chetlab o06tish mumki noshgdedaglauyrugx at ol i k

chigadi . Shundan sob6ng Bl OS boshqgaruvni | PL
I0.SYS va MS DOS.SYS disk faylllarini yuklaydi. Boshgaruv buyruq prosessori

COMMAND. COM ga beriladi. Shundanal €oedBag ekr
deganani MS DOS foydal anuvchining bmad.rugdi n
WI NDOWS degani inglizchadan oyna degan madn
kompyuterdan foydal ani s hni unobkoo,jshu bilarobirga,c ha s o

foydalanuvchiga mumkin gadar keng imkoniyatlar yaradtsiga keltirishdir. WINDOWS
Microsorf firmasining mhs u | i bodélib, uning birinchi ver:
WINDOWS 3.11 WINDOWS 3.12 WINDOWS 3x. Bu OT MSJ3 muxitida ishlardi. MS
DOS OT kengaytadi. WINDOWS 1983 yilda yaratilganligiga garamasdan u birinchi bor 1985
yilning noyabrida sotila boshlangan. Ishlashi uchun 20 MB gattiq disk bajara olgan. Bu OT ning
vazifalaridan bir gismigina 2 yaxshisi 4 Miperativ xotipadan foydalanish magsadga muvofiqdir.
WI NDOWS 95 OTning ruscha variant. 1995
WI NDOWS 95 OT o006zi mustaqi |l OT bodbélib ishla
WINDOWS oldingi versiyasi 16 rayadli 7090 Mb vinchesteriyadoda b os hl ac
WINDOWS 95da 32 razryadli yadroning tatbiq etilishi tufayli samapadorlik va ishonchlilikni
keskin oshirishga erishildi. WINDOWS 95 QTs hunc hak i , O Tplakeyamgisfoydal a |
va dgi ziqgarl.i nar s al mymaxsulowid zi da saql aydi gan
WINDOWS OT eng yaxshi OT deb tan olindi. Bu OT tarmoq bilan ishlash imkoniyatini
yaratib berdi.
WINDOWS 2000 , XR O mul t i medi a i mkoni yat | aogivideb t
imkoniyatlariha mda t ar mogga ul aann schd g daid.al WIuNDBDQ@QWS a

goodshimcha quril malar wul ashga drayver | aida (
kerak bob6l adiPda WHINDOWISo iXi y at obzida joyl as
qurilmalarni ulaydi. WINDOWS ® 64 razryadl.| yadroda i shl
Uni versal Seri al Bus (USB) shinasi tashq
ul ani shni taodominlaydi.

Shuningdek, WINDOWS fidagi sistemalarning (tizim) yangi versiyalari eskila mavjud
bodédl gan texnologiyalar va ilovalar bilan mo

WINDOWS 95ning imkoniyatlari quyidagilar:
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Universal grafika- WI ND OWS programmal arining guril m
bogodoliqsizligini tadminl adi .

Yagona interfey§ WINDOWSda fi oydal anuvchi ni n groaograrhnmalgra t
bilan ishlash goidalari umumiydir.

Mavjud progr amma ofiglaido mWINROWMS MS DGSnningmaarcha amaliy

paket!| ari , muxarirlar:i : el ektron jadvall a
K opd masalaligi i WINDOWS bir payt ni ng 0 0 z ihdjjat bilan rshlaydie birh a
programmadan boshgasiga o6tishni tadminlayd

Madél umot !l ar 7T &Vl MBDOWSNnuvriogr ammal ar ar o maodl urt
ega.WINDOWS ni ishga tushirish uchun, u vinchester@X ga yuklanish zarur. Buning uchun
kompyuter yoqilgandan sobéng avtomat ravi shc
(WINDOWS 3.1... u kompyuter xotirasiga MS DOS buyruglar satridan WIN deb terilib, chagqirila
edi va ekranda quyidagioymaay do bo o6l adi

Moy kompyuter Moi dokument Setevoe okrujenie

WINDOWS ning bu ekrani ishchi stoli deb ataladi. Sizning ishchi stolingizda xujjatlar, asboblar,

yozuv qogbéozlari, musor soladigan chel akcha
ekranidédham 1 s hl ashi uchun kerak bodél gan madl umc
foydal anuvchi tomonidan ob6bzgartirib turilis

WI NDOWS pabk®d ementl arini yodda saqgl ash, e
uchunpiktogrammalar (yorliglar) deb ataluvchi mpsj dzc  dz®tg i | a d ipinchalkorealarn i
(timsollar) delham ataladi. Ular mos programmani xotiraga tgargsh (yuklash) imkoniyatini

bepadi.

E k r a n prayhokaoda sistempapk a | ar pmwopatghimmd gan obdoekt !l ar ni
joyl ashgan bodl pkifidzf - Uisgtcdan Bhindia ®&Eompyuter
kKirishingiz huignblzsho. 8Mpdi At i sh hujjatl arin
va h.k. fayllar).

Adj s ijkiasp j dag j moq @loirasiy. Budasturhal | iy tar moqg kompyut
kodébrish va ularning resurslariga kirish wuch
AR dzls j todzj Is 0 hidfaaggli a r'Wervi skao6r i b chiqgish program
KstcL ida®d b t ashl angan vaginchagaglovihl ¢ ary) bfoa@ay li Ibar
fayll arni kerak bodlganda qgayta tiklashi mu
Masal al ar panel i : l sh stolining oxirgi satr
masalalar aks ettiriladi. (nonpi kt ogr ammasi ) . Bu panphdladth vagqt
alifbosi mavjud. Masalalar panelinimpap b u r ¢ h aufikklavighagi joylashgan. BuThing

bosh menyusi gadiki ri shni tadminl a

Masalalar panelini (signal yordamida) ekran chegarasimh@gan gismiga tea yokipastga, cha
yoki ob6bngganumkmy | ashtiri sh

WINDOWS dan foydalanuvchilar 3 turdagi menyu bilan ishlashi mumkin.

- OS ning asosiy menyusi;

- barcha obéektlarning kontekst menyul ari ;

- programma (dastur) menyulari;

- programma véujjat oynalarining , shuningdek mulogat oynalarining menyusi

Menyu
bu biror gperasiyani bajarish imkonini beruvchi buyruglar majmuidir. Menyular monitor ekranida
joyl ashishiga kob6éra, vertikal wva gorizont al

gori zont al hésatining thgida jaylashgandir.a v
Vertikal menyui yugoridanpastga garab ochiluvchi menyudir.

18



l1Asosi y min ytuu ginhac hasi bosil ganda ochil adi,

tushirish,hujjatni ochish, sistemparametrlarini sozlash, kerakli faylnigish, zaruriy

maodl umot | aik.ajarish munmkih. v a

2. Kontekstmenyiloynaning i xtiyoriy joyida sichgonc
ochiladi. Bu menyu bandlari gaysi element ajratilgani, gangayasiya bajarilayotgani va shu kabi

hol at | ar lgpd dbaorgdddlzigep

3. Fogramma menyuda buhi@rlagichlar, elektron jadvallar, rasm, tasviht@lash menyulari.

4. programmdaujjat oynalari, shuningdek mulogat oynalarining boshgaruvi menyusi.

WINDOWS da oynalar bilan ishlash.

WINDOWS dahar bi r pr ogr amynasigyegk Oynabu joydaanuvanio z
i shl ayotgan biror programmaga tegishli boodl
i stalgan o6l chamda bodl adi . E k miderkitiaturib,i r nec
ochil gan bodl igayisimuonknang a anmurooj aat qil i nsa

va u aktiv bodl adi
Oynaning yugari gismi sarlaa satri deyiladi va bunda programma ybjjatning nomi
yoziladi. O6bng tomonida 3ta tugma bor.

C LSS I IL N T s EFILETILES SIS TS fFITNTNTGT FCELL D B IS IS ML BALT ST BT EL TR IA A
BFRAI BTLLS BT NF T EHFITFITENJD FF T IS ST EENGT O BFIT ST MM TEAf I BA LT

I : I S ET AT JIEAN T s DPITILSTIAIE KT TTET IKEHITIHES O “Trraes

5 O T SIS PRI T i FTELET V= ICOITEON ST FCSTIF TS0 [P ST LLS

| >< | CEFILTTILEE CEATEORLL 3 ET P Lo T T

WINDOWS programmalar ilova deb yuritiladPigtogramma’ programma darcha,
funksiya, fayl vahokazolarni ifodalash uchun maxsus rangli rasmcha ishlatiladi ( ikona, nishon,
belgi).

v J ¢h dtiediind® o 5 dzdzO to

1. Windows operatsion tizim turlavia uningoynasining elementlari.
2. Windows operatsiotizimining elementlare @larning vazifalari.
3Kompyut er davaltosgichlatia @ mi not i

4. Amaliy, Is d waingtimdghentatlastur vazifalari.

5 Operdsion tizim nim& Qobiq dasturlar

6. Drayverlarva uiletlar nim&?
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MAG R U Z3A

WINDOW S standart dasturlari va ularning imkoniyatlari.

Mavzuni obd6rgatish texnol ogi
Talabalar soni25 | Vaqti 2 soat
50 ta.
O6quyv Informatsion mavziia mal iy mashgoéul otl ar ni
mashgoéul o
kodrinish
Ma 0 r rejasia 1. WINDOWS standart dasturlar
2.Dastutarga kirish, dastdardan chigish, dastlar oynasi.
3.Paint da jihozlar paneli
4.Ranglar palitrasi
5.Paint menyusi
6. Dastur imkoniyatlari
7.WordPad dastur interfeysa redaktorini ishlatish
OO0 qu v .ma s| Kalkulyator va Bloknot dasturinia ul arni ng i mkon
magqgsadi: izohlashWordPad Pai nt d dicsifbdalash ni t o0
Kalit soizlar Muhandislisanogsistemasistatistika Bloknot, HTML dokument txt,
kodirovka Yunikod, ANSI, UTF-8 , Yunikod Big Endian kolontitul.,
WordPad rtf, mashtah shrift,jihozlar paneli, ranglarpalitrasi menyy
punktlar, chizigqalinligi, piksel
Adabiyotlar 1. . zdzdhdeg@ HR dAOB g O e | - is PEREOA0,
rodoyhat. 2. MSGORBSO O R ENuyg B@KEs]] - 6% sasd 2 0 0
3. MecpPheso O SKisdzin¥ ¥ d 3 ¢ o dag d ig R UL S ¢
v 0% dzls, 2000 .
4. w. 1. odd3tdagedida deOVH tefaalufiepdsiatsid
f s ©, 2000

Ob6qgi tuvch
vazifasi:

e Standart dasturlar mohiyatini tushuntirish

e Kalkulyator dasturini tushintirish (oddiy, muhandisli, statistic
hisoblashlarni bajarish)

e Oddiy Bl oknot dasturida
WordPad dasturining interfeysinigiiuntirish
Menyugakiruvchi buyruglarniaytib berish

Jihozlar paneli elementlarini aytib berish

i tc ts ¢ tc aigtlasturinterfeysinitushuntirish
Menyugakiruvchi komandalagapirib berish

¢ Jihozlarpanelielementlarinigapiribberish

Tasvir yaratish va taklash texnologiyasi

I s hil

a

O6qi ti
faoliyatining
natijalari:

Talaba majbur

e Standart dasturlarni bilishi

Oddiy, muhandisli, statidtinisoblashlarni bilish

Xotira bilan ishlashni

Matnlarni taxrirlashni

WordPad dasturini bilishni

Dasturelementlariniyoddanbilishni

Dasturdan foydal ani shni bil i
e Paint dasturintasvir yaratish va taxrirlash texnologiyaisbilishni

s |

Ob6qgi ti
va texnikasi

MA 6 R UZaAduD® dzdsd. v@adum qilib odrganish texnika
prezentasiyansert amaliyvazifalar,  s-t8Af] tc ts )

O6qgi ti

Proektor, mar ker | ar , skotch,

A

”wln
o

O6qi ti

TCO ishlatishgamodjallanganauditoriya

20
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Ma 6 r u z aatogik karesi

Etagar, vaqt

Faoliyattarkibi.

O6qgi tuvchi Talaba
1 etapKirish (10 | 1.Mavzu, magsadnip 6 qu v mas h g 6 ul (Eshitadilar
min.) modél jall angan natijani Yozadilar,

giladi . konspektniva darsnimustahkamlasbchun
vazifatarqatadar.

2. I nsert mavzusini mu s
eslatadilar.

3. Savoljavolo 6t kazadi | ar

4 . Dar s ochig kobrinis

Javob beradilar

2 etap Asosiy

1.Talabalarn? guruhgabodib, vazifaberadilar

Muhokama

gism 2. KoG&gazmaliqurollardan konspektdarioydalanih gi l adil a
(60min.) maduzaodjiydilar. fikrlarini aytadilar
3. Mavzuni mustahkaml as|

amaliy masalalar yechiladi.
Il etap 1. Xulosa giladilar, natijalarni umumlashtiradilar, Eshitadila
Xulosa gatnashganlarni baholaydilar, aktiv talabalarni
(10min) mukofatlaydilar

2. Uyga, mustagqil ishlash uchurazifa beradilarlkki yozadilar

var agq ostateth masajakarni yozib kelish
WORD PAD dasturining imkoniyatlari va
kamchiliklarini yozish. Paint dasturida tayyor

tasvirlarni taxlil qilish..
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TAYANCH KONSPEKT
Kalkulyator hagida umumiy tushuncha.
Bu dastur oddiy kalkulyatorlar kabi amallarni bajaradi. Bu dastur ikki hil rejimda yshia

1) oddiyrejimdg
2) Muhandishisoblashlarnbajarishrejim

AKal kul yatoro dasturi quyidagicha ishga tus

VUK +1 { f Lt ¢S 30 o1 01 v 1+3K0 [ KU cu 1

Shundan sod6ng Windows ishchi stolida quyi da

Oddiy hisoblashlar quyidagi ketnteetlikda bajariladi:

1. Birinchi son kiritiladi

2. +( g o 6 s-lfayirssi),¥ ( ko 6 payt/i(od Isihg) ytokgmachal ar
3. Keyingi son kiritiladi.

4. golgan hamma operatorlar va sonlar kiritiladi.

5. = tugmachasi bosiladi

Il nganer kal kulyator quyidagi kodrinishga eg

Muhandislik hisoblashlash quyidagicha amalga oshiriladi;

1. l d wRr dzy § dgjts
2. Sanogsistemastanglanadi
3. Hisoblashgirishiladi.

Statistik hisoblash quyidagi tartibda bajariladi:

: 1 d #R dzy § dzj2tc dz
. Sonnikiritib Statugmachaosiladivas Is O Is k®dgrdisiochiladi
: RET tugmachasi bosiladiva kalkulyator oynasiga qaytiladshundan keyin kiritilgan sonni
aglash uchun DAT tugmiaa bosiladi.
Har bir kiritiigan sondan keyin DAT tugmasi bosiladi.
22
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5. Ave, Sumyoki stugmachalari bosiladi

Bu yerda :

. Avet ugmacha yordamida o6rtacha qi ymat his
. Sumd sonl ar hisobjpbadin di s i

. sd standarsiljish hisoblanadi;

. dls Ols k®dgrsinigpast qi smi da hamma sa@ angan ¢
tugmachasi yor dami da da&hiolady @AD i wgmachasiydrdamidamanmyna s
sonl ar o OA&Dhtiuwgnacdha yordamida sonni ob6zgart

Xotira bilan islash quyidagi tugmachalar yordamida bajariladi;

MS i xotiraga sonni kiritish

. MR T xotiradagisonnichiqirish;

. MC T xotirani tozalash

. M+-kiritilgan sonni .xotiradagi songa qoO0:
. MR T natijani chigarish.

ABl oknot o dasturi .hagida umumiy tushuncha

A Bl ok n ot ©oddiydajatlarni tayyorlaydigan sodda matnli redaktor. Bu dastur matnlarn
t axr i rl as h -sahifagyardtish @ichun dshlatilade b

fiBloknotd dasturi ni ishlatish.

ABl oknot 0 dasturi quyidagicha ishga tushiri

VUK 1 f JLt o f+3auorvr ot vi+zg) Ku o

Shundan sod6ng Windows ishchi stolida quyi da
IS Besmminrranwi - BmoraioT = | =i =)

Mat nni gi rqish, boshqga |joyga qoéyish va Yy

belgilanadiva tc @®+] ' tc j or@ak gigiladi,} tt @@+ Kstf Jtetsb @+ ugoi or

olinadi,} tc @®+] MisOoydols'dami da kerakli joyga qooboyil

Shirift kodrinishini va o6lchamini ob6zgart.

1. Menyudana ts te d3©7ste d W Kemandasi tanlanadi

2. ZtodWisOy telsq dayL jdglintdi.

Aniggatorq@ oDt i sh

1. Menyudal tc @®+1 j®RIgPpuyrugbdi ;tanl anadi

2. } J o n 5H Cuz@aydoisds ksirsorni joylashtirish uchun gator nomeri tanlanadi.

Bu buyruqgqg bajarilishi uchun hujjat qatorl ar
maydonning chap tomagan boshlanishi kerak.

Ani g bel gi yoki sodzni topi sh:

1. Menyudal tc &x®+1 QlIs ¢

2. vyismaydonida topish kerak; bodl gan matn b
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3. 1 @lsd H @gmpaghasi bosiladi

Bel gi va soo0zl arni o0zgartirish:

1. Menyudal tc @®+) Od3j dz(d Is ¢

2. Y Is maydonidatopisk er ak bodl gan matn bodl agi Kir
3. Hamma matndagi so00z ]I @ d3 jn dadfipgmadnasirbosiladi.i s h - u «
So0zmadz ob6tkazi smstedzd@ld ptc] trmaswlidagndasi olinadi
Pastki va yuqorigi k ol ntltula od6rnati sh

1. Menyudan Qdz+1 Otc O dzj Iste™ y fMls tc © dzd

2. 1§ to =2 dag dzts dalsiafoki| d X &dafts dzts dalstah&ydonida berilgan jadvaldagi har va
belgilar birlashmasini kiriting.

¢ 1 drsts Islasturidagi hujjatni bosmaga chiqarish:

1. Menyudan Qdz+1 j yOls!

2. [ B h dfda printerni va kerakli parametrfa tanlangval j y Glgymachasini bosing.
Hujjatga sana va vaqtni qgqodyi sh:
1. kursorni kerakli joyga qodying

2. Menyudal tc @®+1 Ols ©/ obteyjudzni tanlang
Wo r d dastudi. Uning vazifasi va imkoniyatlari bilan tanishish.

Word Pad dasturi matn takagichi hisoblanib, bunda sodda matnlarni yaratib taxrirlash
bilan birga, rasmlar bilan ishlasimamda murakkab xujjatlarni formatlisham mumkin.

Word Pad dastur i nilbfki+s h dgeds ¢ ttcDSFEHED te 1$+dz" jls Ot W
yokiishchistolidaVé r d Pad yorligdéi turgan Ihadaluresng, 2
oynasiga kiramiz.

Word Pad oynasi umumiy kodrinishi gooyi d

A Qdz kK@ Oo | JiRlkOon st d:
o i k@o

| dzs 'I'SGattariteunktdan i bor at

d
Odzj dz' lxi3j difisls tc

O déforimatlashl¥ ts te 3O Is d e ts 0 O dzd v
q

h

[ jdz8 satri 6 ta twunkdan iborat

A Qdz d4tSL HOIs! 1 OOz Istey Mis tc ©dzd
[ Btcr Is 1 § yols!

H4B8ntcOdzd Is [ sftcOo Is!

4 5ntc OUAS Is ¢ l " 2 tsH

ltcjHO Otc @ ptdgts s to

l dH] Odzj dz' gf digy &5 to dls@®d Mtsmistsw dzd W
1 0dgj dz2 WtstcdzOlsdtctso Odad W

1 OtcOd3j Ister

] QO
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[ Isd3j ded Is ! Ksf Jtetso Ols
Il TtejL Ols! 1 @s d

Ksf Jtetso Ols 1 @sd HOdzj J
Il Mis©Oo dIs! 1 Od34 dzd Is !
g4yl Odz dzO%O 9 MIsOo gol W
fudmilsdls: 4 o2 lso OCI®B | j
I T H]j dzEls! of

I misk®br OlsO d o tcj digw [ B Gls
ANBted3Olsz ted W Is $B QYO

[ 09 tc v Quezed w

d f tcG>» I ftotsctcOd3d3d
lrTL e S tcOo

WINDOWSda grafik tasvirli programma (dastur) i Paint.

Painti WINDOWS OT ishlaydigan va ekranda tasvirni yaratislnda,tarirlash uchun
modl jall angan lagdik faylacia saglanil wastrli farmatdia tomr yoki .rch
kengaytmalar bilan yoziladi. Paint yordamida murakkab va chiroyli rasaXemaar va chizmalar
chizishimiz mumkin. Uning yordamida matnlar kiritishimiz va WINDOWS dasturida

gool | anad ala gamr ibf t | ar ni i shl atishimiz mumk
vah.k. yaratishimiz mumkin. 8 bilan birga bu dasturning soddaligi foydalanuvchi uchun juda
oson bobélgan qulayli klar yaratadi.

Paintni ishga tushirish va undan chiqish.

1. Paint dasturini ishga tushirish uchun:
a) agar WI NDOWS ishchi stolida PRahat galroég&
bosgarholda shu mhitga kirishingiz mumkin;
b)1 ufik tugmachasi + tc 5 G tc @ RO dzH @ Balp® W
2. Paint dasturidan chigbbet i sh uchun yaratgan asaringi zn
a) 2dkk® | AtsH
b) Sarlavxa satri X tugmachasi orqali
v) [Alt]+ [F4] baravariga bosib chigib ketish mumkin. ( agar saglamasdan chigib ketmoqch
bobél sangi z, unda mulogatiognasi elhgaahaqobl
Saqgl amoqchi bodl sangi z AOKO yodbg bodl sa, i

Paint dasturining oynasi

MY BemarMdAaHALIA — Paink

DN NMepaskxa Eria, PrHcywrHor ManmTpa ChpaEssa

I-A

;\ B

AN

=l

--------i-----
=l i el |

I.-':l.J‘IFl MonwN=EHHA CNpaEksEH EEIDeEpH TS KoMaHay 'Belsos I k | =

e
I
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1) Nomlar satri

2) Menyular satri

3) Gorisontalva verticalaylanishchiziglari
4) Palitra(28tarang

5) Jihozla paneli

6) Ishchi maydon

7) Chiziq kengligini tanglash

8) Holat satri.

Paint jihozlar paneli.

1 [ [
E:""" ”::,i Paintoynasining chap gismida jihozlar paneli joylashgan
i\gwfﬁ bodlib, har biri piktogrammal
5 PaliSt 13 jihozlar keltirilgan. Jihozlar sichqonchargamida tanlanadi.
%‘\r‘?i ;—‘; Tanl angan piktogramma rangi
8 A 16
2
=z
e o

Paintjihozlar paneli quyidagilardan iborat
1) Sohani I xtiyoriy koo
2) Ochirgéch, rangli o
3) Rangni tanglash
4) Qalam
5) Purkagich
6) Tobgodri <chizig
7) To 6 g oburchako 6 r t
8) Ellips
9) Todtburchakshaklidaajratibolish
10)Bodyash
11)Masshtab
12)Chetka
13)Yozuv
14)Egri chiziq
15k o6 pbur chak
16)Chet | ar i aylanma todrtburchak
Ranglar palitrasPaintoynasining past gismida joylashg&aintd a bi r vaqgt ni r
rangbilam i shl ash mumKsnmv®l dr Bpn § r il Yo aryir Sinavol tarmid r
palitrada sichqgqonchaning chap tugmachasini,

shda bel gil ash.
rgo

rini
6chi i ¢ch

Paint menyusi.

Paint dasturining menyular gatorida 6 ta runkt maMiear birpu n kt ni ng 06z
Bupunktlarninggisnpu n k t | ar i bor, yadéni vertikal me ny
1.Fayl punktning asosiy vazifasio s i | bodél gan f ayl (yadni a
d4tsL HOIs! Ctrl + N [ Bt Is Ctrl+ O
4ntcOdzd Is! Ctrl+S 4 5n tc OUAS Is ¢

u 50 dzj tc B0 d jirts '
16 HO O @I bzl des |s to
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1 OttOd3j stey Mlis tc Odzqd

1 41 yOls! Ctrl+R
[sftcQo dIs
1 O34 MsdRBME®d&ts yd Windows

Vy dzlste teOBtsyj et fls s dzO Windows
AA
Jamshid
l T AtsH Alt + F4
Eslatma: rangiqorg 0 z u v T Isllahdystgan

Rangi k u Ii ishlaanmaygptgdno 6 | s a

yana vertikal runkt mavjud
bel gi goodyil gan bodl sa, ekranda bor
Rravkai fayllar ustida ishlaydigan runkt.

[ Isd3d dzd Is+ Ctrl+Z 1 smisOa dIs! Ctrl+Y
lTtejL OIlss Ctrl+X ssf Jtotso Ols :Ctrl + C
l mMls©e dIs! Ctrl + V
{udmisdls: or" Hjdzj dzd J Del
I T H]jdzEls! off Ctrl + A
Ksf Jtetso @&z o W O
Il MisOo dREZOJL W O
ldHoynaning kodrinishini obzgartirish.
1 OB Btc udgflziizls t& o Ctrl+T 1 Odzd IsteCirl + L
dls@@®» Msmistsw dzd W
1 Odzj 0z Hsstis €M) Is P [ OMmh IsOB
l esmdiisilstmigBls tod M Ctrl+ F
{ JEAe& rasmlar bilan ishlaydigataunkt.
[ st OUfdtss yisa dz Ctrl+R
t OMmidsw dkozez@d Is - Ctrl + W
[ BtcOIsdIs! Mo jIlsO Ctrl + 1
¢ Is toup B Ctrl+ E
JudmisdlIs: Ctrl + Shift + N
1 4§ Ry dzidz
1 Odzdilsize@nitta | i t ru (rangl ar i shl ashni hzgartirdi
g @b " L 8o Cdnf(e@®@opr ogr amme ) .

Savollar.

1. Kalkulyator dasturini ishga tushirie unda statistik hisoblashlar bajarish.

2. Xotiraga sonni kiritistva undan sonni chiqgarish.

3. Bl oknot dasturida hujjat yaratish yoodll a
4. Paint dasturini imkoniyatlari va vazifasi.

5. Paintni ishga tushirisjundan chiqistva dasturining oynasi

6.Paint asboblar paneli, ranglar jilosa Paintmenyusi

7.Paintda tasvirlarni saglasimamda chp etish.
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MA 6 R U Z Algoritm asoslari . Paskal algoritmik tili va uning elementlari. Paskal tilida
4 oddiy masalalarni yechishdasturlari .
Mavzuni oo0rgatish texnol ogiyas
Talabalar soni. | Vaqt- 2 soat
2550 yJ dd
Ob6quyv Kirish MA 6 R A Zvizualizasiya
mas hgou
kodrini
Ma b6 rrejasa|1) Al gor i t mni n gxossadao \m itagvirldstaudullari.f i
2) Algoritm turlari.
3Paskalh gor i t mi k t i | jafzalikiariva amngatbavitb o 6 1 i
3) Standart funksiyalar va ularning yozilishi
A Dastutaslkda 1 shl at i | advaggeratortatd z gar uv c h
Darsning Al goritm tushunchasi, xossalari, {t
magsadi: ega bodbdlish..
Paskal algoritmikit | ni ng paydo boé6lishi wva wu
funksiyalari va yozi |l i shaskalthlidagddiyd a t
masalalarnyechishdasturlai.
Kal i t s | Algoritm, anig algoritm, bloksxema, chizigli , tarmoglangaRaskall{il alfaviti,
standart funksiyalatur, nom, dastur tartibi, operatorlar
Adabiyotlar 1.T. X. Xo d&zdz0 Iszfds o | ¢. OB @dq] 660 Is dqac@APs o O
robyhati|Ssdi3f! ¢lsj tcdadf @EOIHBNdBSIs  : dzOB 5 tcBBOUS to d W
2. E.ChJ Hakzy | @.ddORutbaP@ s c al k{d 18] 3053
3. AMds@dz 1 tesW § M sdzOdz! detsy f tetsG te O d3d]
Info&F-Infomix-Koinko-1992.
4. 1. An. z0Odze dalzzOYW . Mic B dste @ di3d3S s & P ezd § a
1991.
OO0 qi t uv |e Algoritmtushunchasi bilamatanishtirish xossalari, tasvirlash usullara
vazifasi: turlari hagidagapirib berish
e Paskal algoritmi hagi dai mag 6p aynd o
e Paskal tiliningalfaviti, funksiyalari vaularningyozilishiy o 6 | | ar i n
tushuntirish.
e Dastutashda ishlatiladigamo 6 z gar uvchi | ar haqi da
e Munosabat amallari hagida tushuncha berishi;
e Dastur yozish tartibini kobrsat.
e OO0 z | a s Mritish-chigasisghoperatorini tushuntirib berishi;
Ob6qi t i s |Talaba majbur
faoliyatining e Algoritm tushunchasi bilan tanishtirish
natijalari: e Algoritm xossalari, tasvirlash usullara turlari hagidagapirib berish
e Paskal algoritmi hagi dai mg o6p aynd o
e Paskal tiliningalfaviti, funksiyalari vaularningyozilishiy o 6 | | ar i n
tushuntirish
e Dastufasitda i shl atil adigan o6zgaruvch
e OO0 z | a sMiritish-chigasish operatorini tushuntirib berishi;
O6qgi tis|MAO RUTZvikualizasiyatexnika ga r a d dshla deynikachaiy o & q
usuli va
texnikasi
Ob6 qi t i s |Lazerliproyektorvizual materiala x bor ot | i t admi nl asHh
qurollari
O6qitis|{TSA bilan ishlashga modéljallangan
sharoiti
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Madéruzaning

texnol ogi k

XxXaritasc

Etagar, vaqt

Faoliyat tarkibi

O6qgi tuvchi

talaba

1 etapDarsning

1. Mavzuni, magsadni, darsninig rejalashtirilgan

Eshitadilar, savollar

kirish gismi natijasini va uni o0t i s|beradilar
(10 min.) 2.Dar sni o0tish yoolini
2 etap Asosiy lIMadéruza o006qi ydi v ashdan i | Eshitadilar
gism kordosatadi va izohl aydi
(60min.) Qodshi mcha axbor ot !l ar ni | Konspektni
tavsiya qiladi. todl dirad
2. Ommaviy analiz o0o6tka
taklif giladi: Informatikaning rivojlanishi hagida kim | O 0 z rlafini k
g o 6 s hi mc Algoritg mirha®@d i ? aytadilar
Algoritm ganday xossalarga ega, algoritm ganday
kodrinishda bodl adi ? A
uning tasvirlash usullari bor ?
3. Mabdéruza matni ekr an d| Konspektni
etadi. todl dirad
Il etap 1. Material umumlashtiriladi va xulosa qilinadi Eshitadilar
Xulosa 2. Mustagqil ishlash uchun vazifa beriladi Eshitadilar,
(10 d3d dz)| Oddiy masalalarning yechish algoritmini tuzish yozadilar
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TAYANCH KONSPEKT

AAl goritmo ter mini | X asrda yashgan, too0r
matamatikiAtXor azmi y nomi dan ol ingan.tmoBtiusmhercdlaa
kelib, u gadim yunon matematigi Evklidnom bi | an bogo6l i q. U i kKkit e
kodrsatgan. Kobép yillardan beri, matemati kil

yechish qoidalari uchun ishlatib kelganlar.
Algoritm bir necha misollar keltirish mumkin: eptlar, elektr asboblarini yoqish, telefon

avtomatlarni ishlatish, choy damlash, ishga borish va h.k.

Har ganday algoritm aniq bir muallif tomonidan yaratiladi. ( insonlar yoki odamlar guruhi).

Kompyuterda masalani yechish uchun , albatta, uningiaitgai tuzish kerak. Buning uchun
quyida keltirilgan vazifalarni bajarish kerak:

Masal ani gooyi l;i shini i shl ab chiqgish

Masalani yechishning matamatik usulini tantash

Algoritmni ifodalash (blok-sxema tuzish

Algoritmik tilda dastur tuzish

Dasturni kanpyuter xotirasiga kiritish

Kompyuterda masalani yechish ;

Dastur dokumentlarini rasmiylashtirish
Algaritm-b i r | amc hi madél umotl arga asosl angan h
kodr sat ma l-ketligia bajariliskireng am& gadamlar soni bilan masathighga erishish.

Algoritm quydagi hossalarga ega:

NooakowbdPE

1AIgor i tm uzlukIl il i gi (diskretlilik) bu al
sodbng navbatdagi qadami bajarilishini angl a
va uzlukliligidan kelib chigadigan jarayondir.
2Algor i t m ani gl il i gi bu uning har bir qgada
ol dingi qadamlar bilan todl aligicha anigqgl an
3Algor i t mning natijaviyliagi b u aushba gadamiarn i n
tobligd bajarilgandan sodng aniq bir nati]j a
4Algor i t mni ng umumi vyl i gi bu madélum bir mas
algaritmni shunga o6xshash bir gancha masal
Algoritm asosan 4 xil usuldaifodalanadi:
1. Formulalar yordamida 3.SodbzIl ar bil an
2. Jadval usulida 4. Bl ok sxema kodérinishida
Algor i t mning bl ok sxema tarzida tasvirlani
eng oson yoodol. Bl ok oxrimtamtma & libubed yhiiarshvedq ool ddzan
bogbél angan geometri k shakl |l ardan i borat bobo
1) -hi soblash va o6zlashtirish bl oki

2)
O - axborot ishlab chigarishning boshi va oxiri

3 E - axborotni kiritish va clgarish

4) <> - shartni tekshirish, mantiqiy blok .
C> sgkdz§ jarajonni ifodalovchi blok
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G)B-dokumentnichpetish ( yoki skaner yordamid

7) Q - axborotlar ketméiketligini birlashtirish

8) -bl okl ar orasidagi bogdol ani sh

9) - standart blok. llgari ishlab chigilgan algoritm va dasturlarni ishlatish.
Algoritmlarasosan& i | bo6l adi : chizigli, tarmoqgl ang:
1) Chiziqgli algoritm Algoritm ketme-ket bajariladi.

2) Tarmoglangan algorittHi sobl ash jarayoni shartga bogé

3) Takrorlanish algoritmiJarayon boshga kattklar bilan bir necha marta takrorlanadi.
Kompyuteruc hun dastur tuasahaog®i kodp gQOglki g me

gi ladi. Shuning uchun dasturchilar yangi da
tushunadigan qilib tuzishga harakat giladilar. Bu masalani yechishni Syurixe shahrining profess
NiklausVitaddz ol di ga qgqodydi . U taklif qgilgan alg

mashinasini yaratgan buyuk fransuz olimi Bleza Paskal (1652) nomi bilan atadi.
Paskal tili 1969 yili ishlab chigilgan.
Paskal tili avzalliklari quyidagilar:
- 0 @anish oson ;
- dasturning ichki mantiglari aniq tasvirlanadi
-Paskal tilida tuzilgan dastur oson o06qil ad
1981yili Paskalalgoritmiktili halgaro standart til deb tavsiya qilindi. IBM tipidagi
kompyuterlarda Borland firmasingnTurbePaskal dialekt tili ishlatila boshlandi. Keyinchalik uning
turli versiyasi paydo bodél di. Ul ar quyidagi
1.Versiya- 4.0 , bu versiyada foydalanuvchilar dastur yaratishning integral oraliq oldilar.
2. 5.5 wversiya payd dastoriash imgoniyatdas yaratdde yi n o b 6 e k

3. 6.0. versiyada matnga Assemblerda yozilg
yuzaga keldi.

4.70ver si yada integr al oraliq ozgina obézgard
paketijoylasht r i | gan. Ul ardan foydalanib, dialog t

oraliqi bu dastur yaratishyozish va ishlatish. )
Paskal tilining elementlari.

Paskal algoritmik tilida, hamma tillar kabi tili elementlari bor. Ularga belgildy,zd a r , I f
va operatorlar kir#&eitli gbdanl abobalktgi ll dnodlaté
operator esa sob6zlar va ifodalarning anig Kk

Paskal tilining belgilari ixtiyoriy matnni tuzishdagi belgilardir. Bu belgil ar t o6 p !l a|
Paskal tilining alfaviti deyiladi.
Paskal tilining alfaviti quyidagilar:
1) 26 ta lotin harflari;
2)0-9 gacha arab raqamlari ;
3) 32 ta rus harflari ;
4) Maxsus belgilar :¢ + é-¢ , cvah.k
1) Standart fuksiyalar:

ABS(X) absolyut gymat
ARCTAN(X)

COSgX)

SIN(X)

LN(X) natural logarifm
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SQRT(X) kvadrat ildiz

EXP(X)

ROUND(X) sonning butun gismi

TRUNK(X) argumentning butun gismi

ODD(X) ~ Ning tartib ragamini ifodalaydi

PRED(X) X ga nisbatan oldingi belgini ifodalaydi

SUCQX) X ga nisbatan orgadagi belgini ifodalaydi
Arifmetik ifodalarni yozishda quyidagi qoidalarga rioya gilish kerak:

1. Ochiladigan va yopiladigan gavslar soniteng 6 | i s h i ker ak.

2. Qavslarni bir xili ishlatilishi kerak.
3.Arifmetik ifodalarda amal belgilarini ketrdeet yozish mumkin emas.
4. Arifmetik amallar goidaga asosan bajarilishi kerak.

Mur akkab masal al arni dast ur | alaldrdan bosblésh g a n
ker ak. Biz siz bilan oddiy masal al ar ni kodbr
Dasturl ashni boshl ashdan avval, dasturda i
Dasturning ishlashi jarayoni da Mmﬁlu mot | art
Ob6zgar idvbvahbizli amxborotl arni kompyuter otiras
Paskal tilida dastur yozish wuchun oozgaru
(obzgaruvchilar wudentifikatori).

Turiodzgaruvchilaanmr gqq aybmalt , g ioléadiyiag uv c hi baj ar a
xotira.

Nomidasturga ob6bzgaruvchiga murojat gqgilish wuc
Obzgaruvchilarni turi ni kodbrsatish uchun,
INTEGERDbutun son

REAL-hagigiy son

BOOLEAN-mantiqiy tur
STRINGchizigli tur
CHARbelgili tur

TEXT matnli tur

Paskal tilida ob6gar uWwAcR isloabrznii tiufroidsahlia skhedraan

Misol:
VAR
[, Y:INTEGER S. STRING, M: REAL;

Obzqgarrmvrecdmil abi r xi | bodl i shi kerak emas,

Maxsus so0zl|l arni odzgaruvchil arni noml ash u
Munosabat amallari.

> katta, >= katta yoki teng, = teng,
< kichik, <= kichik yoki teng, <> tenremas

Dastur yozish tartibi.
PROGRAMpr ogr amma nomi ;

Obzgaruvchilarni i fodal ash bodl i mi
BEGIN (dasturbu sob6z bi) an boshl
Operatorlar bodl i mi
END.
(tamon)
Dastur 4 gismdan iborat,
Sarlavha
Obzgaruvchilarni i fodal ash bodl i mi

Operatib(BEGIN,ENDgqav sl arga olingan operatorl ar |
Yoki boshqga kodrinishda bodl adi
PROGRAMprogramma nomi
LAB L
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metka
CONST

Ob6zqgarmasl arni i fodal ash
TYPE

Maol umot !l ar ;turini I fodal ash
VAR

O 0 zruyehilarni ifodalash
PROCEDUREFUNCTION

Preosedura va funksiya
BEGIN

Asosiy dastur
END.
Beril gan 5 ta bolABELnOASTNTYPH,¥ARmBROCEDURE (
FUNCTION dasturda ishlatish shart emd3asturda kommentgryozish kerak bolsg, * ¢ é . * )
kodrinishda yozamiz.

O6zl ashtirish operator.i

Operatorning umumiy kanishi: V:=A
Buyerda:=-06zI|l ashtirish belgisi
V-obzgaruvechi nomi
¢ - ifoda
Yuqori dagi operator V ob6zgaruvchiga A ning
tomondagi i foda obzgarmas qiymat, ob6zgaruyv
mumkin. Masalan:
u:=527.47,; [ =[]} Y:=SQRTX);

Ma 0 | u mo tritisa operatori.k
Dasturni ob6zgaruvchil ar ni READKkirtish bperatgrii y mat | ¢

i shlatil adi. Hamma o6zqgaruvchilar qgqi ymat. K
Operatorning umumiy kodrinishi:
READ(A1A2 , &N); READLN(A1,A2 , éN); READLN
Bu yer da -(giatlaé kettnbk)et ki ri ti |l adigan obdbzgaruv
READLNpar ametrsi z, o0zqaruvchilarni Kiritishi
READLN( A1, ésaAvMNV a-b NddGi ymat |l ari ni kiritadi, key
taominl aydi

Maélumotlarni chigarish operat
Kompyuter xotirasidagi aolumotl arni disple
Operatorning umumiy koorlnlsh
WRITE (A1l , AN); WRITELN(A1 , AN); WRITELN
Bu yerda -oZpdr évaomWN)Il ar, yoki Of sfmilstctsWga ol i
Butun va haqigiy sonlarni chigarish uchWfRITE o per at ori da f or mat ni k

Formatlar harbiré g ar uv c hi d atitadi kHaqgyiy sonld ocbun BEORMAT ikkita
kattalikdan iborat. Birinchisi chigariladigan giymatlarning umumiy joyidan iborat. Ikkinchisi uning

kasr gismi.

Masalan: WRITE (Y:5:2;bu yerda V ob6zgaruvchining qiym

ikkit a s i kasr qi smi. Masalan: Y=1.76 bodél gand
Savollar.

1. Algoritmnimava ul ganday Rob6rinishda bodl adi

2. Algoritm ganday xossalarga turlargaega ?

3. O6bzgaruvchi ,tur va nom tushunchal arini a

4. Algoritmni tuzish uchun ganday bloklar ishlatiladi?

5. Algoritmlarni yechish uchun ganday mashina tillari ishlatiladi ?

6Paskal tilining galikld bodél i shi va uning
7. Paskal tilida gaday standart funksiyalaaishlatiladiarifmetik ifodalarni yozilish qoidala®i

33



MAOG R U A

Tarmoglanish va takrorlanish jarayonlarini tashkil gilish algoritmi.

Mavzuni obrgatish texnol ogi

Talabalar soni: 25-50 ta.

Vaqt- 2 soat

O6quv mansdn g (
kodrinishi

Informatsion mavzu muhokamali vazifalarni hal gilish

Ma 0 r rejasia

1. Tar mogl angan koorinish.

2. Shart operatori

3. Tanlash operatori

4.006ti sh operator.i

5Takrorl anish operatorlarini
6. Taxminiy shartli takrorlanish peratori .

7. Keyingi shartli takrorlanish operatori.

8. Parametrli takrorlanish operatori

Ob6quv mas hg (1. Tarmoglanish jarayon hagida tushuncha berish;

magqsadi: 2Tarmoql ani sh operatorlari v
3. Takrorlanish operatorlariva ularning turlari bilan tanishish

Kalit sod6zl Tarmoql angan algoritm, shart

operatori

Sikl, parametrli sikl, taxminiy shartli takrorlanish operatori ,
keyingi shartli takrorlanish operatori, parametrli takrorlanish
operatori

Adabiyotlarro 6 y h a t

1.T. X. X0 dza30 I2tiz@s, 0 1 ¢.2590K[a dfOIs d

H OO Csak®* ¢ s j o dddde H OMls
5O B deslsd: dzOB StcGBWsd™ dh &zOtsd
2. E.{.0dkjSMmijs, O.].vjmdoss

7. 0: MW@ g 4€2005.M
3. A.AQOYyMd30dz 1 tesW j Mihd 5 dzO dz' dats
Pascal . Infé&F -InfomixKoinko-1992.

l . A, Z Odze ¢BddzO W .1 Mg d cttaiGHd3 B3 ST 1S ¢
Pascd®9D. M

O6qgi tuvchini

Tarmoglanish jarayon hagida tushuncha berishi;
Tar moql ani sh operatorlari v
Takrorlash operatori hagidaen6 | umot ber i sh

Takrorlanish operatorinin 3 xil formasi hagida tushuntirish va
misollar keltirib berish.

e o o o T N

O6qgitish f
natijalari:

a (

Talaba majbur:

1. Tarmoglanish jarayon hagida tushuncha berishi;

2. Tarmoqgl ani sh operatorl arin
3.Tar mogl ani sh operatorl arini
tushuntirib berishi.

4 Takrorlanish operatorini yozib berishi.

5. Takrorlanish operatorining 3 xil formasini ishlata olishi.

Mi sol l ar kobrsatib berishi
O6qgitishnin¢MAOG R UrduhAokamali usul
texnikasi
O6qgitish quinLazerl: proektor, maodruza ma
O6qgi tioih shgTCO bilan ishlashga moo6l jall
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Mabruzani texnologik kartasi
Etapar, vaqt Faoliyattarkibi.
O6qi tuvchi Talaba

1l etapKirish | 1.Darsmavzsii ni , maqs adi ni |Eshitadilar
(10min.) giladilar.

2.Talabalarnh gur uhga bodél aqMavzuni kal it

goidalarini tushuntiradilar, baholash kritiriyasi vi aytadilar

kodrsatkichlar bil an

foydal ani b, berilgan

maobéroudzgai sh vazifasini

quyidagi savollarga javob berishni tavsiya

etadilar: Tarmoglangan algoritmni ishlatish Savollarni formulirovka giladilar

jarayoniShart operatorini

Tanlash operatorinintfD 6t i sh oper

hollarda ishlatilad?

3.Savol-j avob o6tkazadil a
2 etap. 1.Maduzarejasibodyichasuhbatdkazadilar Belgilashlar giladilar,
Asosiyqgism [Kodr gazmal i qur ol | ar n|muhokama giladilar, hal
(60min.) 2. Guruhlarga vazifa berdalr. giladilar, savollar beradilar.

3. . Javoblarni eshittiradilar, korrektirovka Guruhlarda vazifalar bajaradila

gi ladil ar. OO6zar o b ahj|Presentasiyalar bilan chigadilar
Il etap 1. Xulosagiladilar. Guruhlargeo@zarobaholash | Eshitadilaro 6 z ar o b a
Xulosa natijasiniedon gilishlarini sadaydilar. Natijalarni e 61 on qi | adi | a
(10min) koérsatadilar. Qiling

kerakligini koodbrsatib

2. Mustagqil ishlash uchun vazifa beradilar:

Vazifani yozadilar
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TAYANCH KONSPEKT .

Shunday masal alar borki, wularni turli yool
uchun Paskal tilida shart operatorlari ishlatilddli. ar i kki xi | kodrinish
Shart operatorining toodoliq xildi guyi dagi k o

IF_mantiqgiy ifoda_ THEN_1-operator ELSE 2-operatoy
(mantigiy ifoda bajarilsa,-bperator bajariladi, aks holda @oerator bajarddi.
Bu yerdalF-agat THENT undg ELSET aks holda
IF,THEN.ELSEmax sus. sob6zl ar
Shart operatorining gisga koo6bpinishi quyida
IF_mantiqiy ifoda_ THEN_1-operator
Bu yerda mantiqiy ifoda bajarilsa;dperator bajariladi, aks holda shart @ieridan keyingi
operator bajariladi.

Tanlash operatori.

Tanl ash operatorlari Dbiror bir ifo-kKeaninig ¢

operatorl ardan bittasini bajarish kerak bobo

yoziladi:

CASE ifoda OF

1-0 6 z g alopemasor

2-0 0 z g aZ-opamasor

eéeéeé.

N-o0 6 z g aN-operator

END.

Bu yerda CASE(holatdg, OF (undan, END (tamom-x i zmat chi sob6zlI ar

Tanlashquyi dagi cha bajariladi: again giaf oeéamgi @ 6

shu obébzgarmasga tegishli operator bajaril ad

bajariladi. Agar ifodaning qgqiymati o6zgar ma

tanlash operatoridan keyingi operator bajariladi. oda haqi gi'y bodél i shi

Obzgarmasning turi i fodaning turi bil an mos
O6tish operatori

Pasksl tilida dasturning bajarilishi aniqg t

bodl sa, s fetlikdd bayarilddidrmnmoamaliyotda bu ketmla et | i kni 06z ga

todgori kel adi Masal aimii, Bajvaili laskeyinmngl d

tobgodri kel adi Bu vazivani bajarish wuchun

GOTO_meka
Metra 29999 oraligdagi ishorasiz ixtiyoriy butun son. Bu son belgilangan operator oldida ikki
nuqta bilan yoziladi.

|l shl atil adigan met kal ar LABEL bod6l i mida
LABEL_ metkayoki LABEL_metkal,metk&® , é é ;
Masalalarniyeci hda hi sobl ash jarayoni takrorl ani s
madélum bodlim bir necha marta turli qgqiymatl

operatorini ishlatish dastur uzunligini kichiklashtiradi, uni tuzish va ishlatish vaqtirayanadi.
Paskal tilida takrorlanish operatorining uch xili bor:

1) Taxminiy shartli takrorlanish operatqri

2) Keyingi shartli takrorlanish operatori

3. Parametrli takrorlanish operatori.
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Hamma takrorlanish operatorlari quyidagi xususiyatlarga &gkrorlanish fagat bir marta
yoziladi. Takrorlanish operatoridagi odbzgar
oxirini albatta belgilash kerak. Agar oxiri belgilanmasa, dastur takrorlanaveradi.

Agar ol di ndan t akr oisd, taxminig dnartls takroilanish ap&ratorim b o 6 |
ishlatiladi.
Taxminiy shartli takrorlanish operatori ;

Bunday takrorl anish operatorining umumiy ko

WHILE_mantiqiy ifoda DO
BEGIN
Dasturning takrorlanish operator gismi
END.

Bu yerdaWHILE (gacha ,DOT (bajarilsini x i zmat chi sodzl ar
Bunday operatorlar quyidagicha bajariladaantiqiy amal giymati tekshiriladi. Shart

haqgi qi yakbrootrllsaan,i sth operator bodélimi ishlayd
tugatiladi.
Dasturning bir bodl agi
A:=1,
N: =1;
WHILE 2* A<=3*N+1DO
BEGIN
A= A+2;
N: =N +1;
END.

Keyingi shartli takrorlanish operatori;

Bu operator ham ol dindan takrorl anish soni
Takrorl anish operatorining bu turi quyi d
REPEAT

Dasturning takrorlanish operator gismi
UNTIL_mantiqiy ifoda

Bu yerda REPEAT(takrorlash vaUNTILT (toki)i x i smat.chi so00z
Bu operatorlar quyidagi tartibda bajariladi: dasturning takrorlanishiq@mmantiqiy ifoda
hagiqiy bodl magan holl arda ishlaydi. Hi sobl
davom etadi. Demak, avval dasturning takrorlanish gismi bajariladi, shundan keyin shart
bajariladi. Keltirilgan takrorlanish operatorlarigifiargi shundadir.
m=8, 6, 4, 2 q Uy mhafunksiyaningigymmailari hisoblansin.

Dasturning booél i mi

X:.=8;
REPEAT
Y. =X*X;
WRITELN(X:3,Y:5);
X:=X7i2
UNTILX < |
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2. Parametrli takrorlanish operatori

Agar dasturning takrorlanish qgi s mi necha
operatorlar ishlatiladi.
Bunday takrorlars h oper at orining umumiy kodrinishi
FOR_i:=m1TO m2 DO
BEGIN
Dasturning takrorlanish operator gismi
END.
Bu yerdaFOR (uchun),us [(gacha)DO(bajarilsin)i b u xi zmat c hi sobz.
1. Takrorlanish kattaligi.
ml,m2itakrorl ani sh kattaligining boshlangdi sh
Bu operator quyidagi tartibda bajariladi: dasturning takrorlanish gisakiorlanish kattaligining
boshlagy 6 i ¢ h nglidan exérdi qiymatm2 gacha davom etadi. Misak: [s 0 0 z i n i
n

DOWNTOs 06zi ga ,@albmasahtuivcihib dAindekso i kamayt
Dasturning bodol i mi:
FORI :=5 DOWNTO1 DO
BEGIN
A:=2%,
B:=2*T+1;
WRITELN(A:3, B:3);
END.

Savollar

1. Tarmoglangan algoritmni ishlatish jarayoni.

2Shart operatorining kodrinishini yozing.
3. Tanlash operatori ninfa

4.00 t i exatori gapsi hollarda ishlatila®li

5. Sikl nima ?

6. Takrorlanish jarayonini tashkil gilish.

7. Taxminiy shartli yaratish uchun ganday operator ishlatiladi.

8. Keyingi shartli takrorlanish ganday amalga oshiriladi ?

9. Parametrli takrorlanish operat@anday hollarda ishlatiladi?

10. Takrorlanish jarayonini sxemasini tuzing.

38



39



MA 6 RU Tobplam ustida bajariladigan
6 imkoniyatlari.
Mavzuni o olagigasii sh t ex
Talabalar son: Vaqt- 2 soat
2550 ta.
O06 quv mansihnggd ukl ool Informatsion mavzii muhokamali vazifalarni hal
gilish
Ma 0 r rejasia l1.Tobplam (todplam) tush
2Todpl amni i fodal ashni

. Grafik rgimdagi ekran hagida tushuncha.
5. GRAPHmoduli

O6quyv

mashgoul o

Tooplam (t oo phermsimjad & pls & m
ifodalashni ikki xil usuln i kobdbrsatib
Grafik rejimdagi ekrava GRAPHmModuli hagida tushunclha
ega bodlish.

Kaltsod6zIl ar

T o 6 p ITéPm, ARRAY, VAr, OF
graf, palitra, chizig, shakl, nuqta,prosedura, funksiya

Adabiyotlarro 6 y hat i

1.T. X. X0 dzd30 Is2tz65 0 1 ¢. @RQ dida
BOIs j Q) Is qac@APIS Stsalz@ * ¢ Is | to dzd d
H Olipld Is O] d3d detsls d : dzO B ts tc-FDROS
2. E.t.¢d¢dzjSMmjjo, O.1.v]
7 . 0 :Hg@ &g 2005.M

3. A.AQyMmMdsOdz 1 tes® j Md tsd
ftocsetcOdRZIBBdtctso Odzdy & Tur
Infomix-Koinko-1992.

4. 1. An. z0dze dazOf . M. 1 SH H
l oG tcORBd tots £ P dA B a @ v @

Ob6qi uvecehi 1.Tobplam (t odbphedsim) t ush
2Toopl amni i fodariaskhngr s
berish,

Grafik rejimdagi ekrava GRAPHmodulitushunchalarini
berishi

06 qi Talaba majbur:

e Tobplam tushunchasi v
kodrsatib berishi

e Tobplamga misoll ar ke
kompyuterda ishlash yobo
e Grafik rejimdagiekranva GRAPHmoduli hagida
tushunchga ega bodl i shi

06 qi MA 6 R U-KoAferensiya, diskussiya, presentasiya
texnikasi

06 qi h qurolllProektor, markerl|l ar, sl

06 qi h s har oi| TCOishlatishganodjallanganauditoriya
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Maobdruzani texnol ogi k kartasi

Etagar, vaqt

Faoliyattarkibi.

O6qgi tuvchi Talaba
1 etapKirish | 1.Mavzu, magsadnip 6 quv ma s h g 6 u | Eshitadilar
(20min.) modél jall angan nat i j ani|Yozadilar,
giladi . konspektniva darsnimustahkamlasbchun | Javob beradilar
vazifatarqatadilar
2. I nsert mavzusini mu
kerakligini eslatadilar.
3. Dar s ochigq koorini
2 etap. 1.Talab#arga alohida vazifalar beradilar Muhokama qiladilar,
Asosiy gism | 2. Savoljavobo 6t kazadi | ar savollarga javob
(60min.) 3. Konspektdan f oydal an|beradilar
4 . Mavzuni mustahkaml  O6z fi krl é
amaliy masalalar yechiladi. aytadilar
Il etap 1. Xulosa giladilar, natijalarni umumlashtiradilar,
Xulosa gatnashganlarni baholaydilar, aktiv talabalarni
(10min) mukofatlaydilar

2. Uyga, mustagilishlashuchunvazifa beradilar
Ik ki var atpdplagapid masaarni

yozib kelish

Eshitadila yozadilar
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TAYANCH KONSPEKT.

Mat emati ka, ekonomi ka va informati kada t a
sonlarketm&k et | ugi , jadvallar, rodéyxat ucaun. Bunda
ﬁt o6 Pl &ams hun c h aBf furdagisanig santakietmaketligigat o 6 pdéydadi.

T o 6 pldr irmom bilan belgilanadl o 6 pnin@har bir elementi indekdlio 6 p | a m
kodrinishida ifodal anadi . PawHladl ti | i da 1 nd

Misol: 1,6; 14,9;-5,0; 8,5; 0,46

d[1]=1.6

A[2]=14.9

A[3]=-5.0

A[4]=8.5

A[5]=0.46
Dasturdagi ishlatiladigan toob6plamlar odbdzgar
odbzgaruvchilar bodbélimi VAR da.todpl amlarni
Toopl amni yozish quyldagi kodrinishda bodl a

VAR t 0 0 p | aARRAYL]NOF t2;

Bu yerdaARRAYt o 6 p | @Fi,undani x i zmat ¢hi so00z
tl7indeks turju standarREAL va INTEGERt ur | ari dan tashgari, ha
mumkin;
t2i Pak al da qabul gulingan. todplam el ementl!l ari
Misol : VARA: ARRAYL1..5] OF REAL,;
Agar todplamlar o6l chamlar. bir xil va inde
mumkin, masalan: VARA, B, C: ARRAYL1..5] OF REAL;
Paskaltilida o 6 pl aml ar ni i fodal ashni boshqga usul.i
TYPE turlarni ifodalash bodlimida todopl amni

i fodal ash bodélimida shu t.io§gpl Bml ashquhidadi 6 & & p
kodrinishda bob6l adi :
TYPE_ tur nomi—ARRA‘{’tl] OF t2 ;
VAR t oopl am nomi : tur nomi ;

Bu yerda tlindeksturi,t2t o6 pl am el ementl arining turi

Masalan: TYPEMAS = ARRAYL1..10] OF REAL

VARR : MAS;
Agar dasturda Dbbilrs an e cnhatsaa Itaond pR anp ,blo, 4, va [
fagat ob6bzgaruvchil arni i fodal ash bodli mi 00806

VARR, ¢, IMAS:;

Grafik rejimdagi ekran hagida tushuncha .

Ekran bir gancha nugtal ardan i borat®izgrdfiloréimdpdar bitneqtagng r it
rangi ni obzgartirishimiz mumkin. Turli:i rangdagi nugt al
hech bodl maganda i kkiga teng bodl adi .
Di spley matnli yokkerakgr afi k rejimda boo6lishi
Madl umki, ekranda biz kodrayotgan narsalar videoxoti
Videoxotira, kiritishc hi gasri sh porti bul ar hammasi displey ad

Displey adpterining bir necha turi bor.
Adapterl arning eng maoél uml ari ni kel tiramiz:

- CGA(Color Graphics Adapter);

- MCGA (Multi-Color Graphics Array)
- EGA (Enhanced Graphics Adapter);
- VGA (Vidueo Graphics Array);

- SVGA (Super Video Grapbs Array);

Ekranni grafik rejimga od6tkazish.
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Ekranning asosiy hol ati mat n h ol @raph lait Graph nedulinmq n i gr
prosedurasi ishlatiladi:
Ini tGraph(GD,GM, Pathhi e k r anni g r adzishGD idmayver taqaaiGM- Bdlakragami
Pathi k er akl i drayver i boPahtdftgagtgachkir besbs hPabhss ihadladrayveh or
mavjud katalogda gidiriladi.
GD va GM o006z gar uwuniGrdphiksohdlrastaitlkai ycohtlgaarnddiar,. GD o6zgaruvchi
va bu drayver uchun grafik holat avtomati k ravishda ani
Detect obdbzgarmas kiritilgan.

Init Graphprosedurasig€loseGraphprosedurasi simmetrikdir. Bu prosedura drayverni xotiradan yuklaydi va
oldingi videoholatni yaratadi..
Graphmoduli 80 ta prosedura va funksiyadan iborat. Ular yordamida nuqtalarni, kesmalarni, ellipslarni,

t obdgrotrb urodhakl arni, kobébpburchakl arni chizish, wularni tu
saqlash va ekranda ob6zgartirish mumkin.

PutPixel(X,Y,Color) prosedurasColoro r g a | i i fodal &©glkoordinatdliinutjtad miranrid & o dyaydi
GetPixel(X,Y) funksiyasi(X,Y) koordinatali nuqgtalarni rangining asl holatini tiklaydi.

Graphmodul i da sodda shakl |l arni, kesmal arni , el lipslarni,

Line (X1,Y1,X2,Y2) prosedurasi kesma(X1,Y1) nugtadan(X2,Y2)nuqgqt aga o6t kazadi
Circle (X,Y,Radius) prosedurasi markazi (X,Y) nugtali va Radius radiusli aylana chizadi.

Rectangle (X1,Y1l, X2,Y2) prosedur asi ( X1, Y1n)chizatihap bur ch
Set Color (Color) prosedur asiSetColopr asetiniraasl boahganiaongr
unda as| rang oq bodl adi

Grafik holatda rasrli va bir nechta vektorli shriftlarni ishlatish mumkin. Rasrli ghdftkalar matrisasi orgali, vektor
shiriftlar esa simvollardan iborat vektorlar gatori orqgali beriladi.
Shriftlarni tanlasiSetTextStylgrosedurasi orgali amakga oshiriladi.

SetTextStyldFont Direction Sizé) i prosedurasi asl shriftni, matnnighar i sh yodl | ari ni va belg
Font shriftlarni aniglaydi.

Directioni mat nni chigarishning yodnal i shi (chapdan obnga va
Sizeishrift o6l chamini aniqgl aydi

Medyoriy odl cham r asr |shriftlarésa $izet4 ldeaamalga osBiiiladie =1 da, vektor
OutTextXY (X,Y,TextString)i pr osedur asi Text String gatorni (m, Y) nuq

shrift, yodnalish va belgilar o6l chami bilan chiqgarul ad
SetTextJustify (Horiz, Vert) pseedurasi matnni avtomatik ravishda tekslaydi. Bunda OutTextXY va OutText. Horiz
gorisontal, Veri ver t i kal tekislashni qgodll anil adi
] Odzdisktel® r ang va ranglar nomeri orasidagi bogdl armizh . B
SetPalettéColl,Col2) - prosedurasi palitra rangifiollragamli rangdaiCol2r a g a ml | i ranga obzqart.i
SetAllPalettgPalett¢i ha mma pal i tra rangl ari ni bir paytda ob6rnatadi
SetRGBPalette (Col,lR,G.Bpr osedur asi gi zirln,iya&oHi Ir awaa nd d 6 k arngn qalrad a n
obzgartiradi
Savollar.

1. Tobpl at ni ma

2. Todbplamlarni ifodalash wusull ari

3. Toépl amlar qanday o6l chovlarda bodl adi ?

4. Todplamni ifadal ashning usull

5. Ekranning grafik holati deganda nimani tushunish murakin

6. GRAPHmMmoduli nima uchun ishlatiladt

7. Ekranning rangi ?qganday ob6zgartiriladi

8 Todgdriburchak,tobégdrichizi?qg va ayl anani qgqanday chi

9. Grafik holatda matnlar bilan ganday ishlash murfikin

10. Palitra bilan ishlaydigan 3 ta prosedurani aytib bering
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Maruza 7 KOMPO6 YUTER GR REDAKI®ORBLARI IMKONI YATLARI.
ADOBE PHOTOSHOP RASRLI REDAKTOR IMKONIYATLARI.
Mavzuni oo0rgatish texnol ogiyas
Talabalar soni:25-50ta. Vaqt- 2 soat

O6quv mashgoul o Informatsion mavzii muhokamalvazifalarni hal gilish

Ma 0 r rejasia lLKompobyuter grafikasi tusHh
2. Kompobyuter grafikasining
3. Kompoyuter grafikasining

4. Rasrli grafika fayllarining formati.

5.Rasrli grafika imkoniyatlari va ularning tari.
6. rasrli redakdoADOBE PHOTOSHORmMkoniyatlari.
7. Tasvirlar hosil gilish.

Obqguv mashgoul olKompdéyut er gr avaiularaing turlatinu s h u
oO0rg.ani sh

2. Rasrli grafika fayllarining formath aqi da madl u
bod | i s h.

Kalit sobdzl ar Rastrligrafika vectorgrafika fractalgrafikaekran kengaytmasi
rangli kengaytma,rangli model,rangli palitra,indeksli
palitra,xavsiz palitra. Fayl formatlari, vositalar,interfeys,
import,montaj.

Adabiydlarro 6y hat i 1. . ozdzdpdg@® HR dAADB G O ] - SMtsE
Ko O31000.

2. MSGORBSO O R ENugB@s]d] -f smtse d
v 0OQj dzls, 2001 .

3. Mic O iis @&itdrd ¢ ds? wd iz dzj

C R dzW tstE@s&laPj dzls, 2000 .

4. .l . uddfi3sdetgolda) dgO WH tafaal i tapozl
f tsf)sBE% ©,00.2 0

O6gituvchining e Kompodyuter gr avaiularairg turlatinu s
obrgati shi

e 2. Rasrli grafika fayllarining formah aqi da ma
berishi.

O6qgitish faol iy Talabamajbur:
e Kompdyut er gr avVaiularairgturlartniu s

aytib berishi
e Rasrli grafika fayllarining formath a qi da mad
berishi.
e Kompyuter grafi kasi i shl
Ob6qgitishning us/ MAG®& RUZAhokamali usul
O6qgitish qurolllLazerl: proekitor, maodr uza n
O6qgitish sharoi|TCObil an i shlashga moo6l jall g
Maobdruzani texnol ogi k kartasi
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Etapar, vaqt

Faoliyattarkibi.

O6qi tuvchi

Talaba

1 etapKirish
(10min.)

1. Dar s

giladilar.

1. Talabalargalohida vazifalar beradilar
Talabalarga quyidagi savollarga javob berishn
tavsiya etadilar: ik
tushunchasini ayting.Kompyutgrafikasi
turlarini sanalo@ing? Rasrli grafika nima?
Vektorli grafika nima?Fraktal grafika
nima?Rangli kegaytma va rangli model

RGB, CMYK, HSBi rangli modellari.

mavzusini , ma

Eshitadilar

Mavzuni kal it/

aytadilar

Savollarni formulirovka giladilar

2 etap.
Asosiy gism
(60min.)

1.Maduzarejasibodyichasuhbatodkazadilar
Kodrgazmal i diar ol |l arn
2. Guruhlarga vazifa beradilar.

3.Presentasiya uyushtiradilar.

4 . Qob6shi mcha
todl dirishni
5. Ommaviy
obylashni taklif qila
AKompyuter grafikasi
ayting.Kompyutergrafikasiturlarini sanalo@ing?
Rasrli grafika nima? Vektorli grafika nima?Frakt
grafika nima?Rangli kengaytma va rangli mode
RGB, CMYK, HSBi rangli modellariTasvir
yaratishgagandayositalarkiradi? Tasvirlarni
gayta ishlash uchuganday vositalar ishlatiladi?
AdobePhotoshomrafik redaktori va uning
qulayliklari. Photoshop dasturini ishga tushirish
tugatish va dastur oynasi. Photoshopda tasvirlg
bilan ishlashda asosiy texnik amallar. Photosha
fayllar yaratish

axborot
tavsiya
anal iz o6t

Belgilashlar giadilar,
muhokama qiladilar, hal
giladilar, savollar beradilar.
Guruhlarda vazifalar bajaradila
Savollar bilan chigadilar.

O6z fikrlarini

[l etap
Xulosa
(10 min)

1. Xulosagiladilar. Guruhlargeo@zarobaholash
natijasiniedon gilishlarini sodaydilar. Natijalarni
koGsatadilar

2. Mustagqilishlashuchunvazifaberadilar
Odilgan mafruzabodyichatodiq madumot yozib

kelish. Adope Photoshopda tasvir yaratib kelish

Vazifani yozadilar

TAYANCH KONSPEKT
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Ktmpyutjr grafikasi haqgida tushuncha
Arbtatni grafik shakldaishlab chigish tagdim etish ulrga ishitsy bjrish, shuningdk, grafik
tb jkktlar va fayllardab o 6 | nggaafik th jktlar o 6 r t bBtsg 6 d am b rsrha infigrmatikada
ksmpyugr grafikasidjb ataladi K pyutjr grafikasiuchturgab o 6 I :i na di
rastrli grafika; vjkttsli grafika; fraktal grafika.
Ularo 6 r t aasssiydaaggurningdispljy ekrandaro 0 t ususidanibtyat
Eslabgduvchi eljktrtan-nurli trubkalargaegav jkttsli qurilmalardanur bjrilgan trajkttsiyab o 6 y | €
bir martachtgpib o 0 t, anthgizi esaekrandakjyinga buyrugbjrilgunchasaglanibgtdadi. Vjkttli
grafikaning asssiy eljmjnti i chiziqdir. V jkttsli grafika bilan ishlts/chi dasturiyvissitalar birinchi
navbatdaavirlarniyaratishgano 6 | j a.l | angan
Rastrli qurilmalardatasvir ularni tashkli etuvchinugtalarmajmuasidarvujudgak jladi. Bu nuqtalar
piksjllar djb ataladi Rastri bu ekranningoutunmaydmini gtplts/chi piksillar matrisasidir Rastrli
grafikaningasssiy eljmjnti nugtadanibtzat. Rastrlitasvirlarbilanishlashgano 6 | | ak & @ m g ia
grafik murarrirlar agssantasvirlargashitss bjrishgamo 6 | j a.l | angan
Fraktal badiiy kamptzisiyani yaratish i bu tasvirni chizish yoki jihtzlash emas balki uni
dasturlashdiry a Obmndatasvirlar femulalar yordamidaquriladi. Fraktal grafika datdao 0 y i n
dasturlaridg o 6| .ani | adi

2. Adobe Photoshopdasturi hagidama 6 Itdu m
Adobe Photoshop Adobe System, lktampaniyasittamtanidan ishlab chigarilganb o & Irastiti
grafikada tahrir giluvchi, ftsydalanishdagialtshida qulayliklari bilan mashhurb o 0 | dgsturdir
Adobe Photoshopdasturi yordamida ftdtssuratlargaq o 6 s h i nrkicitisha lulardagi dtsg 6 | ar
o0 0 ¢ h vareskisrdsmlarniqaytaishlashva tiklash, ragmlarga matn kiritish, g 0 6 s h masu$ a
effjktlar bilan btyyitish, bir ftttssuratdagieljmjntlarni ikkinchi fittsurtagatdib o 6 t, sustdagi
ranglarnio 0 z g a,alinashtiiiskmiomkin Adobe Photoshopnkmniyatlarikjnggamisvlib o 6 Ui b
gazjtavajurnallarni turli-tumanrasmlarbilan btsyitishdajudakattaqulayliklar yaratadi
Adobe Photoshoplasturiishgatushiriigandans o 6ekrgndadasturtsynasihtssilb o 6 | anfaning
yugi gismida sarlavhasatri va Vindtysga r 8 eljmjntlar jtylashadi Sarlavhasatrdans o 6 n g
mJnyu satrijtylashgan

3.Dastur mjnyusi.
Dasturmjnyusi9b o 6 | iibtgdta n
Fayl, Prarka, 1z kwajj ij Sisy , dji,'mltrr | id,V [ leEns .
A O 2 dgnyusitarkibi

Buyrug n tsmi Tavsifi
1 s 2 YAngi fayl yaratish
slsCter Is! Fayl arni diskdan o0o6qgi sh
JIsCter Is! CoO¢ Fayl ni ganday koodérinishda
dtsntcOdzd Is! Fayl ni ~ stfitgrangaat drea vjjuydl a s h
Fayl ni ~tStiraga blsshqa ntr
4tsatcOdzdIlst COC [ntsmi , f srmat i va dirjkttsri
fsydal ani |l adi .
Tasvir nusmasini nattiraga
Tasvirni dastl abki htsl ati ¢
HtsrtcOdzdIls? CtsfdBtsshqga musandidashtrish avy | bil
l J tedzlz Is ¢ Bsshga dirjkttsriyada | syl
] sd3d Misd Is! dasturiga tlib kirish
R®BY stels Tasvirni btsshqa dirjkttsriy
Fayl haqi dagi aodl umtst ! arn
CCMmMYf stls Tasvirni prlntJr yor dami da
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ANO2dz JqdaW stedzOydTasvirni printjrga jobnat.
VLMIsOdzso € O MiIstc AdobePh ot oshop dasturini kdr
Tasvir ranglarini stszl ash
} J yols: Intjrnjt bilan btgdl ani sh
ltojHY sylsd ded w Adobe Photoshop dasturidan chigish
1 OMes2C 0O Yol
Adobe online
9" nfSH
1 te O anfirusitarkibi
Buyruk ntmi Tavsifi
l 4 tedzlz s Tasvir ustida bajarilgan =t
Tasvirning ajratilgan qgi sn
fdLOIs Nus~a &l ish
Muvaqgqgat =a~ttiradan kurstr
s Jteso Ols! Muvaqgqgat n~ttiradan bjl gil a
l MsBOa dlIs! Tasviblh b jl gi |l angan maydtnni
od6chirilgan maydtn ftn r an
Il MsOadls! Tasvir yuzini astssiy rang
JudmisdlIs: Tasvirda bjlgilangan maydHt
Tasvir shaklini obézgartir.i
Tasvir shaklini ttiush | i koor
1 ©dzd Is | st sri ya darchasida tasvinr
ZIsted n butunl ay Bw cahmarli s hhaj ar i |
obzgartwsmrtigahlqayytiari sh mum
v teOdzW sted3Oydw
[ e OdzMW st oy
{udfmis¢ O
R L t5B tc Oymjukdsitarkibi
Buyruk ntmi Tavsifi
tdxdads Rang mtssdjl l arini odzgartir
&ZOoMmistets2 € O Tasvir ranglarini szl ash
[ B dzd € Ols 't Tasvirdan nusama lish
1 Odztdsy L sBtOY J{Tasvirni kushi mcha rangl ar
I v ydmdzj dzd J Tasvirdagi ranglar kanallarini bish
t OLdi3jte dLBBtWwGO)yTasvir shaklini va o6l chan
fOLdBBJte ~BBEZMISO |[Tasvir ramkasi o0l chaml ar i
[Btoj L Odzd J Bil gilangan maydtndagi t as
1 4 6] 9} dectslzlztism Is Mmsl st ni stsat strjl kasi b o

L dMls ¢ 0 B0

18, 9 burish

Tasvirdagi rangl aurmmrilgadrisrd

g dzt¥jnyusitarkibidagig o 6 s h bugmaeglara

Buyruk ntmi Tavsifi

1 sor 2 YAngi gat !l amni htssi | gi I i g
2B dzd € Ol Mdzsw |[Qatl am nusrmasini htssi l qi l
L H O ddg dizts 2 Mavjud gat a mn i muvagqqgat a~Btira
CWWjGClsr Qatl amga turli effjktlarni
Jtelkf§ O M { tej H | Qatlamlarni birbiriga birlashtirish

it OL ctelzff d tcts o OIlg Qatlamlarni birbiridan ajratish

g Cdzjgfgy] Mmdztsd Mavjud barcha gatlamlarnitbashtirish
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1 " H j dagngusitarkibi

Buyruk ntmi Tavsifi

l mJ Tasvirni bjlgilash

VLBIGOIs! 9rHjdzjdTasvirning bjlgilangan qi s
17 HdzdLsO dzts 9 O Qaytadan bjlgilash

[ BtcOls dzts Sobénggi bajaril gan amal ni
Ao jlstsots?2 tWH Tasvirda i rangl ar astsida bjl
[ BHdWdydtetso OIs!|Bjl gil ash chizigbini pi ksJj
Lo j dzd ydls: Bjl gilash maydtnini kingay
ltoj sBtcOLaoHjed®IIBj | gi | angan maydtn shakl in
dtsn tc@alzdisj dzj dzd j|Bj |l gi | angan maydtn shakl in

A d dzls temjnyusi tarkibidagi g o 0 s Haibuayouglardantasvirni g o 6 s h ieffjktlar abilan
btyitishdaftsydalanishmumkin

1 d mmjnyusitarkibi

Buyruk ntmi Tavsifi

15972 odH Astssiy tasvirni yangdarchadachish

Ve Jjddudls: Tasvirning ekrandagi kurinishini kattalashtirish

L d3j dz" d Is Tasvirning ekrandagi kurinishini kichraytirish

1 sC0OL Olsy 9 J M J| Tasvirni butun ekranga yoyish

t 4 Odzt dz 2 tecOL d3j| Tasvirning gal ulchamlardagi kurinishi

{t OL d3d .o ¢ J Yy Ols dzty Tasvirning issma shakldagi kurinishi

Il 7 Cdz. [ ddgj 2 € d | CHizgichlarni urnatish

[ € detgnyusi tarkibi

Buyruk ntmi Tavsifi

s OmM¢ OH Tasvirni ekranda vJjrtikal

[ BLO2CO Tasvirni ekranda gtri ztsnt g

VfstewWHtsYydls! LdUskunal ar panjlidagi buyru
Adobe Photoshop dasturi da

1 OCter Is+ oM tasvirlarni bjrkitish
Uskunal ar pangjlini uchiris

l Cdz. ¢ Odzj dz Navigat tsrni ekr amidlash paydt

l Cdz. Ooa e OIstste |[Arbtsrtstl ar darchasini akti
Rangl ar jtssylashgan mamsus

] sCOLOI! ddewtstgBuyok chutkal arii jtsylashga

] s€0OLOIY yYyojls |[Katl amlar =rsakidagi maoél umt
aktivlashtirish

l Cdz. €SdMmis(d Tasvirlar bilan ishlashda bajarilgaals c ha a mal |
maodol umst |l ar darchasini akt

l Cdz. Mdzts?2 Adobe Photoshop dasturi d a
satrini uchirish yoki yokish

1 sCOL OIsy HJ2MI

LBIOIs! MistetsC d

4. Uskunalar panjli
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Adobe Photoshopprtsgrammasidarchasidaurli ashkiblar tugmachalafjts lashgan ambir
tugmachaAdobe Photoshopriggrammasiningirty k teandasinianglatadi Agar darchadaash=blar
panili buimasamjnyu satrining[ ktspunktidaVkl panjl k mandasintanlang

Adobe Photoshopprigrammasidgami 46 ta ashiblar mavijud bulib, uardan20tasi bjvtssita
prgramma ishga tushirilganda darchada kuzga tashlanib turadi. lgatslarini kushimcha
k mandalarnbajarishtzkali ishgatushirishmumkin. Agar astisblar panjlida jts lashgarntugmachani
tsstki kismi ung burchagidakichik uchburchak sh&li tasvirlanganbulsa bu tasvir ushku tugmacha
tarkibidau Shashk mandanbajauvchi astiblaryashiringanlidardara bjradi.

Kuyida Adobe Photoshop prisgrammasidaishlash jargjnida k gpg kullaniladigan ashsblarning
kiskachatavsifi k [jirib utiladi:

1 v dislz 6 sdz! dzO tasvidastudgOtysurchek shealidagi maydtini bjlgilab dish
uchun kullanildi: Bu ashib yordamidatasvirdagi alts ila maydtsini bjlgilab dingandank jiry
tasvirga kiritilgan barcha uzgarishlar fakatgina bjlgilangan maydt= ichiga t a OedadirUshtu
tugmachaga&ushimchatarzda Shift klavishasiishlatilsg bjlgilanganmaydts = dudi ttadi. Shift
tugmasiurniga Alt tugmasikullanilgantakdirdabjlgilanganmaydt= ~ dudi kiskaradi Ushlu amal
| Ot sdzh j B dzOV afflidleriBiak i€hlashdaullaniladi.

Cdzdzd § BHE QY s ptafa@dqsitdra sh&lidagi maydtsni bjlgilab tdish uchun
kullaniladi. Bu ashish yordamidatasvirdagialts l;la maydtanni bjlgilab tdingandank jirytasvirga
kiritilgan barchauzgarnh lar bjlgilanganmaydts ichigat a &mdi r

dIstetsC O 1 fedsvrpa gizjz@ntal sh&ldagi chizikni bjlgilaydi. Amaldabu ashib juda
kam kullaniladi.

dlstsdze j y  tvifdgviizijka shakldagi chizikni bjlgilaydi. Amaldabu ashis juda
kam kullaniladi.

s OH to d tc s aisbhizesfidh agssantasvir chjtlarini va k gaksiz kismlarini k gib tashlash
uchun kullaniladi. Kadrirsvanij  rkasdasiaktiviashtirilgandatasvir tugri i turtburchak sh&lidagi
ramka -~ &l buladi. Rankaning chjtlari kichik kvadratchalaryordamidaramka ~ajmi uzgartiriladi
Tasvir ramka tsstiga "dingandansung Enter tugmasi btssilsg ramka tastkarisidak tgan tstikcha
bulaklar k gibtashlanadiUshlu rkasdanEsctugmachanbtssib rad etishmumkin.

1 j toj d3 M yshiag gshish tasvirdagibjlgilangan maydtnni va k gaksiz kismlarni k gib
tashlashuchun kullaniladi. B a 6 Z2@gjmj hnjj rkasdasibajaradiganAyni jarayonni btsshka
ayrim ashisblar yordamidaamalgatshirishmumkin.

[ © My fipsvirdagiturli sh&kldagitb p #arni bjlgilashuchun ishlatiladi

[ dztse sz 6 s5dz! dadgan tak@dpfjtsgri chiziklarden ibtgat  H #tami bjlgilashda
ishlatiladi Alt tugmachasBilan kulanilgandatddiu Lasgsashibi vazifashi bajaradi

[ O¢ dzd Is dzts:jbu at@fipfijasilganda Adobe Photoshoprtgrammasiasvirdagitdh p k
chjgaralarni uzi bjlgilaydi. Ammts bu aslisb piksjllardagi ranglami ranglami uzgarishigabtglik
tarzdachjgaralani aniklashibtas kamkullaniladi.

l sdzh j B dzOW : Hirchdmmydki® bulgan amgdagi piksjllar jts lashga maydts nin
bilgilaydi. Shift tugmasi Bilan birgalikda kullansa bjlgilangan maydts n ajndl tgtadi. Alt
ishlatilgandaesabjlgilangan maydts n ajni kamayadi

¢ J tc 5 G @ms¥ini buyashdaishlatiladi Aertgraii bir jts gia ushlabturish siyos ntasviri
buylab k tjsh effj #ni bjradi. Buyokni tasvirbuylab ts kshi kurstyni  kuyib yubtsmagunchadavsm
etadi dgdabu ashis Bilan yumshs kmuyokalamlariishlatiladi Aertsgraf kurstsini ushlu ashis
ustidabtssishyoki klaviaturadgiJ tugmachasii btssishtykali aktivlashtiriladi.

s d fr) Betygraf askishi kabi tasvini buyashdaishlatiladi Ammts isk yordamidatasvimi
sifatli buyashmumkin. Bu ashish aetggrafganisbatan kup kullaniladi. Kist ashkisbini V klavishasni
btssishtzkali aktivlashtirishmumkin. Brusheglarchasiyordamidabuyok muykalamlarning shilini
uzgartirishmumkin.

Z Is © dztasvirdagikichik bir bulak  rasniskuchirishuchunishlatiladi Bu ashih tasvirdagi
ayrim nuksts tami dtgglami y u kstsvaeski rasmlani tiklashdak jgrkullaniladi.

sdimls f§tej H' HENMNJ RBu aptEntesEwrm-aadayi dastlaki m a drittlar adssida
ishlaydi. Uning yordamidatasvirgakiritilgan sunggi uzgartirishlani bj kr &lish mumkin.
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[ ©Mmls @dsvimi uchirish uchun ishlatiladi U kulangandatasvirdafts n s rangdabulsa,
usha rangdagi chiziklar - @&l buladi. Alt tugmashi kullash yordamida k tmpyutjr - twasiga
tdinmagan sunggi uzgatishlami bj kr t&ilish mumkin. Lastik ashkbi [ klavishasni btssish tvkal
aktivlashtiriladi.

s Otc ©dzH Olurli  chiziklarni  chizish uchun fts glalaniladi.  Alt  klavishasi
btssilgandakurstaning ekrandagitasviri uzgaradiva bjvtssitatasvirdan  rik]j rangni tanlash mumkin.
Bu amalbajarilgandan sung Karandashusharangdachizik ttgtadi.

| d dzdTugri chiziklami chizishdakullaniladi.

t OL d3':9 @sBtu ashdh ishlatilganda, tasvirdagi yorkinlik pasayadi Alt tugmasi
bilankullangandayorkinlik  rtasli.

t 4 L € sUghdu adtd ishlatiganda tasvirdagi yorkinlik rtali.Alt  klavishasi Bilan
kullangandaesatasvirniralashadi

1 O dzj Tgsvirdagiranglar chaykaltirib, tasvirdagit p #ar urtasidagi chjgaralani bir-
biriga kushishgdhizmatkiladi.

] me Olsd BKkgjiardagi ranglar yorkinlashadi Alt klavishasi bilan kulanganda esa
piksjllardagiranglar riralashadi

1 O d3J dzd Baswdrustidanardkatlantiriigandapiksjllardagiranglark mmmtir tus tdadi.

| Iz B:CT@svir ustida mar&atlantiriiganda, tasvirdagiranglar mikdti pasaydi. Gubka bir

|5 glakup Rar&atlantirilsa tasviming ushajts ykulrang tus tdadi

1 j toBjrts ntasvirustiddcaraatlantirilgi nda, nuktalar= &l buladi. Ushtu nuktalar jrdamida
chizilgan tasvimi uzgartirishmumkin.

[ OG dzd Is dzts:j Bu thsfides B ddi [ O ¢ dzdjlsdtfish kplsi margkatlenadi. Birty bir
tasvirdagi t p k atrifida ~ar&atlantiriiganda, Adobe Photoshop prigrammasiing uzi t p K
chjtlarini bjlgilab chikadi.

l esdL o tsdz) datelg kuldly asiddsbulib,  Ragsrhsh&ldagi tasvimi uning yordamida
iftdalashmumkin.

l mMis©o dIs 1 Jstytmdamidachizilgan chizik ustigakushimchanuktalami kushadi

U H Odzddsty Y:€1dJ te jgdamida chizilgan chizik ustidagi t3tikcha bulgan nukalami
uchiradi

1 4 I sfmtcj HMise j dzadzte)j yokb buH jj dejBithed ghizilgan chiziklami taGrirlash
uchu nizmatkiladi. Uning yordamidachizikdaginuktalami yakka tartibdarargatlantirish vak gakli
jts gasiljitish mumkin.

1 .o sBdc@Is ‘s Is Basyir dstida chizilgan chizikchalardaurnatilgan  ai=bir nukia
burch& yoki yoy vazifashi bajaadi. Ushtu aslib yordamidanuktalaming vazifalarni uzgartirish
y andyoyni burchaka va burchéni yoygaalmashtirishmumkin. Buning uchun kustsni nus=a ustiga
dib btzib sichk tchani chaptugmasibir martabtssiladi.

TJ € MUBshlu askis yordamidatasvirga turli manlami kiritish mumkin. v j ¢ fgddi
aktivlashtirilib, kursty tasvir ustida btssilsa main kiritish uchun alts Bla darchar~ &l buladi. Bu
darchadararf ulchami turi, rangi va btsshka ulchamlari kiritiladi. Bu ashkid yordamidakiritiigan
maini kaytata-rirlashimk © mavjud emas

v J C-tigl m:CTP &t aslihbi kabi bu aslih aktiviashtirilib, main ustidabir martabtssilganda,
Tj &tsvts yinstumj h darchasin sl buladi. Lj o bu man  ddiy tj &tdan tubdan fark kiladi.
marflaming chjti ~ di [ O f) fgeyusyuida bjlgilash kabi kurinishga ega buladi.  arfkami turli
ranglargabuyashval j tc j d3j Naghezidygrdamidaurnidan siljitish yoki btsshka rasmgatdib utish
mumkin.

l Jtelsd ¢ Odz: dz" Agar tesyirgdpdstda yuk tiga vijrtikal sh&klda man kiritmts khi
bulsangiz ushku astlidhdan fts glalanishingiz mumkin.

l jtelsd € Odz! detz® f:®oidifgly € méska ashibi kabi bir ~il vazifani bajaradi
Ammitsbu ashlish kullanganida rarflar ustmaust ustun kabi jts ashtiriladi

R L d3j dzd: ISTassirda turli ulchtsvlarmi bajarish uchun ishlailadi. Bu ashib Bilan bir
nuktadan ikkinchi nuktaga kursts tdib btxilishi kiftsya. Adobe Photoshopprigrammasiavitsmatik
tarzdaikki nukta tsasidagimadsani ulchaydi.
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] tc OH d Buashd ishlatiganda tasvirdagibjlgilangan maydts da ranglar k tebinasiyasi
~ 8l buladi. Astssiy rangning tasvirfts igasizib utish effj # - &l buladi.

s ts 9:Ushhu ashibhdan agssan tasvimi yoki tasvirdagiajratib tdingan  dudni buyashda
fts galaniladi. Ranglami kushimchak teandalani bajarishtgkali tanlanadi. Bu abbni aktiviashtirish
uchun K tugmasibtssiladi.

1 d 1 J IsTawirdagiagssiy yoki tasvirfts nrangini uzgartiradi Pipjtkani tasvirustidagibirts
nuktadabtssish bilan ushanuktadagj y anidpiksjldagi rang asssiy rang sifatidatanlanadi. Agar ayni
jaraygaAlt tugmasikushilsa tanlangan rang tasvirfts mi uzgartirishgadib k |adi.

Il " BtsteC O : Yshiulagthd tasvirdagiranglar ~akidagi a=~btats dishga ~izmat kiladi.
Infts darchasidabjlgi kuyilgan nukadan gha ftiz kizil, kuk va k t& ranglar mavjudligi ~akidagi
anbtets = sl buladi.

t k € Tasvining kuzgatashlaamay turgan kismlarini kursatads Buning uchun wshhu ashs

aktivlashtirilib tasvir ustida sichk tchaning chap tugmasni btssgan  [Batk gakli ttsmts ga

~ardatlantiriladi. Ayni jarayanni Adobe Photoshoprtgrammasidardasidagiln ©9 d ¢ Ols
yordamidamamamalgatsshirishmumkin.

[ ©Mmh Is Tesvini kattalashtirishyoki kichraytirish uchu n izmiatkiladi. Agar ushtu ashsh
bilan birgalikda Alt tugmasiishlatilsg tasvirkichrayadi

[ Mdzts o dzts 2 Ushippaghid ustida kursts ikki martak fmak {j btssilganda = sl bulgan

darchadak gakli rang tanlanib, [ K yoki Enter btssiladi va tanlangan rangni s O tc © dzH O

s d Misj tec s GUet©O©A H dkabitalsiblar jrdamidakullash mumkin.

Svjt fts a: Ushlu bulim tanlanganda = &l bulgan darchadaasvir fts mig rangi aniklanada
tasvirfts iagirang] O fls tsva £ OO H daghdzlar uchun kulaniladi.

1 Jtog € dzv yd dzd Yshhykglgi tertameganda adssiy rang bilan tasvir fts nranglari urni
almashadi

Ko jlsO (s & dBidy Guadgandaadsiy rangk tagavatasvirfts nranglari ts kak
aylanadi.

foOohdteds hdj dfutsu@readhayordamidatjz nik tdash - tati bj kr tkili nadi.
Ekrandabjligilash chjgaralaripunktir chizik yordamidaaks ettiriladi.

17 Mmistc OV : UBlEhinGg@achatanlanganda tasvirdaginik tdanmagan  dudikizil rang
bilan buyaladi Kist ashihi yordamidanik tsgaishltss bjrish mumkin.Bunda k t& rang bilan tasvir
nik tdanadi, ranlg bilan nk tsuchiriladi.

b Is O dzH O te Is dzshitb aktivlakiriigandatasvirstandart tatdabuladi.

] sdz' dzr 2 1 € tc OBz~ M9t tadyir kiztpyutir ekraniga sigmaga  |8atsshlatiladi
Ushhu ashidb aktivlashtiriigandaekrandamj wu satrivaashsblarpan |j k tadi.

1 sdzd dzf 2 . EkCatcl®fdkat tasvir va ashlilar pan || ,amdamj yu satri k t& fts da
k tadi.

Tasvirning hakikiy ulchami

Adobe Photoshopprigrammasidd 00%li ulchamtasviming rjal ulchamidj yadi.

Tasviming rjal ulchamikuyidagiamallani bajarishtskali urnatiladi:

o MJ wularsatridal d mj yusida J Odz! dz' 2 k te@dadgi téamlang
o Ctrl+Alt+0 tugmalarni birgalikdabtssishtskali
o Asbtblar panjlidagi masshtabkntpktssi tanlanadi

To la ekranli r jjim
Tasvirbilanishlashjarayonidauningulchaminibir njchamartakattalashtirishyoki
kichraytirishgatugri kjladi. Anashunday- tatlardatasvirnin tdayanpaytdadastlabki
] sdiztst € tc Odzdz” - taBgRMagisgmumkin Buninguchunkuyidagiamallarni

bajarishkjrak:
o MJjnyularsatridal d mjnyusitarkibidagil s tcOL d3j tc CkignandEsiei@rdaty
o Ctrl+0 tugmalarinibirgalikdabtssishtkali

Asbtblarpanjlidagit &z Sk@pkasiustidakurssni ikki martak jtmakjt btssishtgkali
Tasvirning btssmashakldagi odchami
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Adobe Photoshop prtsgrammasi tasvirning printjrda chtg kilingandagi kurinishini chtgp
kilmasdanavvalekrandakurishimktnini bjradi. BuninguchunM jnyular satrida

RLEBBtOYN dzgf 1 si t{aOLkdgjbtd ddaLgtsks tdecn®eynj ddadsvi Aimmt a n ki @
vakt ramtasvirningekrandagkurinishi bilan chtg etilgandagiulchamlariaynanmtss tushayrmaydi
Tasvirkattalklari 0,2%dan16000%mikdts urtasidagistlar bilan bjlgilanadi

Dasturda darchalar bilan ishlash¥ Navigatts darchasibilan ishlash
Adobe Photoshopprtgrammasidatasvirdagi maydadjtallar bilan ishlash jarayonidatasvirni bir
njcha marta kattalashtirishgatugri kjladi. Tasvirgakiritiigan uzgartirishlar sifatli chikishi uchun
1 ©9 d ¢ Qlerchasidamalbajariladi Navigats darchasiagssantasvir uichamlariniuzgartirishva
tasvirni btsshkarish uchun Rizmat kiladi. Agar Navigaty darchasi Adobe Photoshoprigrammasi
ishgatushirilgan chtisyda ekrandamavjud bulmasa uni aktivlashtirish uchun Mjnyular satridaf ¢ dzts
mjnyusidagil ¢ OL Ols dz® gndnelaSilsiamtang
Action darchasibilan ishlash
Action darchasiAdobe Photoshopprtgrammasidashlashniyanadatjzlashtiradiva bir njchatasvir
ustida amalgatsshiriladigan bir ~il amallarn ~ar safar takrtslashgazarurat kiddirmaydi. Adobe
PhotoshopprtgrammasidagiAction darchasibilan ishlashni bilsangiz kiska fursat ichida kup
mikdtydagi tasvirni tamrirlashingizmumkin BuninguchunAction darchasidgyangiA ¢ t i chiladi. ts
Uni kjrakli ntam bilan namlangandarsungRecord tugmasibtssiladi. SHu dakikadanbtsshlabAdobe
Photoshopprigrammasisizning tasvir ustida bajarganbarchaamallaringiznik@mpyutjr ~ trasiga
kjtmakjt jtylashtiradi TasvirustidabarchaamallaryakunlangandasungAction darchasidagstop
tugmachasbtssiladi. Adobe Photoshoprigrammasisizning barchaamallaringiznitartibli ravishda
Action darchasidajtsyylashtiradi Btshka tasvirlarga ushbu amallarni kullash uchun yangi tasvir
tchilgandan sung Action darchasidagiV' pdnjnij ktsmandasiniishga tushirish kjrak Adobe
Photoshopriggrammasiavttamatik tarzdayangi tchilgantasvirdaram siz amalgatshirganamallarni
~ ghbir uzgarishlarsibajaradi
Y @ngi tasvir, dublikat tchishva tasvirni damiy
~ traga jt/lashtirish

Adobe Photoshopprtggrammasidaishlashdanavval yangi fayl tuziladi yoki ktsmpyutjr -~ tirasida
mavjud bulgantasvir tchiladi. YAngi fayl tuzish va avvaldanmavjud bulgan fayllarni tchishning
kuyidagiyullari majud
o A O2idg ts9 "ydki Ctrl+N tugmalariksmbinasiyasidn ftsydalanibyangifayl tuzing Sung
faylning ulchtsvlari makidagima 0 Ighlarrbitilgan YAngi darcha~ sl buladi Kjrakli ulchamlarva
fayl ntami kiritlgandan sung, [ K btssiladi. Adobe Photoshomrtgrammasitk rangdagiyangi
tasvirnituzadi Bu tasvirgants kaganuzgartirishmumkin
o ANO2Tz[ IsC tor yeki Ctrl+ [ yokin O21dz[ IsC ter Is! (Ct€+OA\Qt+ [ ) ktamandasi
tvkali kempyutjr » trasidamavjudbulganfayini tching

Adobe Photoshopprtgrammasida ranglar bilan ishlash
Adobe Photoshoprtgrammasi sliblar parlida ranglar bilan ishlash uchun turtta @istajratilgan:
J [ n dzts & wets alstibida kanday rang kursatilgan bulsats 9,"f d dzd ' Otc O dgH O
s d mdsj tc s 6 \a GHuninggk, Alt tugmasi bilan birgalikda kullanganda© dz gsfgblari uchun
usha rang asiy ~istdblanadi. [ snsvntsy svjt askibidagi rangl d ff j lsyékiQushbu astdb ustida
kurg=rni ikki marta kjtmak jt btssishtkali uzgartiriladi

o A 9 | #ts dzGursatilgan rang O ) Is askii bilan ishlaganda kullaniladi. g ftma
aslibidagi rangni uzgartirish uchdnd f jdbikan Alt tugmasi birgalikda tsiladi

o 1 jtoj € dzs yp detfi§sisstani ushbu tugmacha ustida bir martssish tykali agssiy
rang va & rangi urin almashadi

o g Is O dzH O tedsodg’ Krsteni ushbu tugmacha ustida bir martssishtskali asssiy rang

va ftn rangi kya vatk ranga almashadi.
Ranglarni tanlashd&dobe PhotoshoprigrammasidaColor yoki Swatches darchalaridanmam
ftsydalanish mumkin

RGB (Red, Green, Bluentduli 24 razryadli ranglar platagordamida gyarli barcha 16 min.
ranglarni manirda aks ettitadi
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CMYK i tabiatda mavjud bulgan ranglar majmuasiydsh nurlari ingn kuzlari ajrata
tdadigan barcha ranglarni uzida mujassamlashtirgan. Ranglarni bir biriga kushish natifstika b
ranglar- 1 kilinadi:

ST ravsrang M T binafsharang Y isarikrang K i ki3arang

History darchasi bilan ishlash
Adobe Photoshopprtgrammasiishga tushirilgandaHistory darchasimavjud bulmasa ¢ dzts
1 ¢ OLHskry tanlang Bu darchadaasvirgakiritiigan sunggiuzgarishlarmakidagi maluntlar
jylashali.  AatgahamalniHistory darchasigkali rad etishmumkin.U 20taamalniuz ichigatdadi.

Adobe Photoshopprtgrammasidakatlamlar bilan ishlash
Adobe Photoshoprtsgrammastasvirdagibirts t jkt1 tcWw dits z ¢ ts dz'  dz @ dz diotfdisafips)”
tsB d&zQ ) I©Mmfihtis dghs dzOW ff, @ czth)lgIcO®O Vv yatarda@svirdagidjtallar bjlgilanib
ularning nus-alari tdinganda Adobe Photoshoprtgrammasiyangi Katlam ~ sl kiladi. s
kilingan YAngi Katlamu dztsdarchasidauyratgadanadi Katlamlarningurnini almashtirishva bir-
biriga birlashtirishimktniyati mavjud

Adobe Photoshopprtgrammasidamatnlar bilan ishlash
Adobe Photoshoprtgrammasidaasvirlar ustidamatnlarnikiritish uchunastiblar panjlida s j ¢ fls
ashihi mavjud Uningtarkibidaus j C-t308M,9 @ tcils d & O dz¢ d&ald aslishlafyésplsiringanBu
ashiblar aktivlashtirilib, tasvir ustida bir marta btssilishi bilan yangi s j ¢ iistse r 2  d daf
darchashtssil buladi.

Savollar.
Photoshopdéayllar yaratish
Kompyuter grafikasi tushunchasini ayting.
Kompyutergrafikasiturlarini sanako&ing?
Rasrli grafika vektorli grafikava fraktal grafikanima?
Rangli kengaytma va rangli model
RGB, CMYK, HSB - rangli modelari..
Rangli indeksli xavsizpalitralargaadif bering
8 Taswryaratlshgeqandaw05|talark|rad|’>
9.Tasvirlarni gayta ishlash uchun ganday vositalar ishlatiladi?
10 AdobePhotoshomrafik redaktori va uning qulayliklari.
11 Photoshop dasturini ishga tushirish, tugatish va dastur oynasi.
12 Photoshopda tasvirlar bilan ishlashda asosiy texnik amalla

NookwhE
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MA S RUBA TAYYOR TASVIRLARNI ISHLASH USULLARI BILAN
' TANISHISH. FILTRLAR BILAN ISHLASH.
Mavzuni oo0rgatish texnol ogiyas
Talabalar soni. 25 Vaqt- 2 soat
50 ta.
O6quyv Informatsion mavzii Bilaman/ Blishni istayman/Bildim texnika,

mas h g 6 ul o presentasiya
kodrinish

Ma 0 r rejasia 1. AdobePhotoshopedaktorjihozlari.
2. Asboblarpalitrasi

3. Tasvirlarnitaxrirlashgamisollar.

4 Photoshop dasturining menyusi.

5. Filtrlar bilan ishlash.

Ob6quyv AdobePhotoshopedaktorjihozlari, Asboblarpalitrasi bilan tanishish va

ma s h g 6 ul o tasvirlarnitaxrirlashgani sol | ar kodr sati b ber.i

maqgsali: Photoshop dasturining menyusi bilan tanishish va filtrlar bilan ishlashni
oO0rgani sh.

Kal i t s o @ Uskunalar, uskunalar palitrasi,kist, masshtab,lasso, sehrli tayypRelsérli

grafika vectorgrafika fractalgrafikaekrankengaytmasiang
kengaytmasrtanglimodelrangli palitraindekslipalitraxavsizpalitra

Adabiydlar 1. (. &kzkzdde@® HR dAPB & sOt&E | -Kib HHE060]

rodyhat. 2. MSgORBSo O R ENURgB@Es] - OftsAsd 200 1
3. McPpdiwo O SKisdzn§ ) Y f tias daj d fig R UL to O
s O dzls, 2000 .
4. w. 1. ud s datgotda{ deOWH taf@abutepdzizusidf Jf t
[s@9 O, 2000.

O6qgi tuvch e AdobePhotoshopedaktorjihozlari bilan tanishtirish

vazifasi: e Asboblaspal i trasi bilan ishlashni
e Tasvirlarnitaxrirlashgay o 61 | ar i ni o6r gati s
e Photoshop dasturining menyusi va uning vazifalari bilan
tanishtirshishi
e Filtrlar bilan ishl ashni o0r g
O6qi ti s h |Talabamajbur:
faoliyatining e AdobePhotoshopedakto i hoz | ar i obrgani s
natijalari: e Asboblarpalitrasi bilan tishlashni bilishi;
e Tasvirlarnih o s i | gi |l i shi va taxrir/l
e Photoshp dasturining menyusini gapirib berishi
e Filtrlar bilan ishlashni koodr

O06 qi t i s h n Bilaman/ Bilishni istayman/Bildim texnika, presentasiya
va texnikasi

O6qgitish |Lazerl:. proektor, maodruza matni
Ob6qgitish |[TCObilans hl ashga modl jall angan audi
Madéruzani texnologik kartasi
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Etagar, Faoliyattarkibi.
vaqt O6Qgituvchi Talaba
1 etap. 1. Dars mavzusi ni, ma q|Eshitadilar
Kirish (10 | giladilar.
min.) Talabalarga alohida vazifalar beradilar labalarga | Ma v z u n i kal it
guyidagi savollarga javob berishni tavsiya etadilar;| aytadilar
APhot oshop dasturida ug{
vazifalari.Photoshop.redaktorining uskunalar palitr] Savollarni formulirovka giladilar
2 etap. 1.MaGuzarejasibodyichasuhbatdkazadilar Belgilashlar giladilar,
Asosiy Kobrgazmal i gur ol | ar ni | muhokama qgiladilar, hal
gism 2. Talabalarga alohida vazifa beradilar. giladilar, savollar beradilar.
(60min.) | 3. Har bir talabaga Bilaman/ Bilishni
istayman/Bildim jadvalni tuzishni tavsiya giladilar | Sav ol | ar bi | an
4.Presentasiya uybsradilar. fikrlarini bildiradilar
5.Javoblarni eshittiradilar, korrektirovka giladilar.
6.06zar o bahol ashni uyu
Il etap 1. Xulosa qiladilar. T|Eshitadilar, o
Xulosa natijasini e6lon qilisjedlon qgiladil a
(10min) kodébrsatadil ar .

2. Mustagqil ishlash uchun vazifa beradilar: Talaba
turli tasvirlar hosil gilib/ chop etib kelishi.
3. Berilgan vazini(tasvir hosil qgilish) bajarib kelish

Vazifani yozadilar

TAYANCH KONSPEKT
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Uskunalar paneli tasvirlar bilan isishda asosiy vositadir.
Uskunala” guruhgabirlashtiriigan Maxsusuchburchakdaichqgonchaningihg tugmachasbosilsa
godshimchaasboblilineykaochiladi

1. Bi r i

[ Mo jIlsddd B gzdzdzdduisk@ yizo r ug o1l i kni ng

nchi guruhga

obdlekn & laa Ajratishived aedsiiasooblara y d
orqalitasvirningsohalariniajratishmumkin Alifashtirisid T gjratiigansohaniva uning
nushasinjoyini almashtirish Sefirlitayoqch@ 1 rangbodjichasohaniavtomatikajratish

2. Ikkinchi guruh uskunalari rasm chizishga ishlatilagils © dzlfilan rasmningyirtilib ketgan
joyi yamaladil O dzjskunasi esa tasvirni oyna migyosida surish imkoniyatini beradi.

amalinibajaradi.1 © de@f p tc O H di fadeining ajratilgangismigajilo vafon berish
vazifasinioGaydi.
3. Bu guruh asbobl ar

| ddztkve s ma va t o6go6r il ddkisasvigd aniq narig tacglashdaa d i

ishtirok etadi.
4. Bu guruh wuskunal a

Boardemeriie S e
fMacco = =
Hadpurpoaarpmire—— =

g

Sewua wass KJICIIIL-—_\__‘\_\
LA rrraane sy FOrrTErrT f———/—%_ =,

HMlacrrreress 0 Ij‘k

Pasnreraarmewne— -
o rrr e e ores e, N
ShIderTerire P D I

e o \}} —"p

Fanrerrrsey — |_E;‘ fr

Pyreca S =
i 3

o
-

t J{UBRQT tptalashi n i

I yangi Isjothwgh eéhizigliikontyriaria t
chizish va uni taxrirlashda ishtirok etadi.fkfn I6 tasvirning matnli gismini tayyorlaydi.

ri tf aGsfvhilsi @asivirni kattadashitirgan n i
hol at d af ukdiotésvirni syna migyosida surish imkoniyatini beradi®© d3dols
kommentariy qgqodyi sh.
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AT S AT S YRR IINTe (BTG ITTIF O T N3 Prr

Mpraara < -
CITT P D P ITT I O AT = =@
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Fresdcringe

= T I Rectangular Marques Tool - 2 Slice Tool =
= Elliptical Margues T ool -1 v Slice Select Tool =
=== Singale Row Marquese T ool
f Single Colurmn Marquee Tool T |
- —— Lasso Tool = B ] = Paintbrush Tool B |
gﬁ FPolyvygonal Lassa T ool | &5 —L T [ oS = & BPeacitrool L=
Magnetic Lasso Tool =5 =
= al =
= =, Clone Stamp Tool = = | = . - X History Brush Tool
e, Pattern Stamp Tool = = = =5 At History Brush ~
- == Eraser Tool E — — o
== Backaround Eraser Tool & —. | == - [ Sradient Tool = J
== Magic Eraser Tool = <5 | - 3 Paint Bucket Tool S
Lo~ S B
- S Blur Tool = <= — - - Dodge Tool —
S Sharpen Tool = e = Burn Tool P
=) Smudge Tool = 2.1 ==
= Sponase T ool =)
- e Path Component Selection Tool & T
[ Direct Selection Tool = — 1 Rectangle Tool b=
O Rounded Rectangle Tool [
— > Ellipse Tool L)
= SeElseminee = ==
& Freeform Pen Tool P [=3) = s Eobiaon ool L=
- i =1 [==] =] ~— Line Tool o
<= Add SAnchor Point Tool = 5 =5 o 3 o)
& Delete Anchor Point Tool T e s sis e S TCHON
™~ Conwvert Point Tool
- _* Evedropper Tool 1
- [0 rotes Tool L] = Color Sampler Tool |

= Audio Annotation Tool ~

HaBHra‘rop AL A

—= Mleasure Tool

Uskunalar palitrasi.
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Wcropma AelicTeMAa
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F
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[=I=]
Lleer %, Obpazuel . CTHAM | Comom L]

AQE = 1[0
e el

Grafik dasturlarimaxsusmulogatoynasigaegabaodib, uni palitra(jilo) debatashadi Bular
asosiy uskunalarni sozlash, tasvirlar bilagttdki ularning fayllari bilan ish yuritish uchun xizmat

giladi.
Dasturda 10 ta jilo bor. Har bir pali fkdasni r
punkti orgali amalga oshiriladi.

1)1 OoadeciQlatstey i rni ng tur |l i sfhr avgameknotélrai rsihn imatsesz

i mkoni ni beradi, hattoki tasvirni mi naty
2) R dgWitgoriy nugtaning rang parametrlari va kursor koordinatalari hagida axborot beradi;
3) O6 |1 c hiatanlaregaruskunannominivanavbatlagisozlanishinifodalaydi
4) & d dzl$ gasvir, rangi jilosida old va orga rejasi giymatlarini aniglab beradi, hamda ranglar
jilosini taxrirlay oladi;
5) KOIsOtatsssh|l ati sh uchun kerak bodl adigan bar
vagtdatasviming | d va ortdan kodérinishi jJilosi r
6) Kd fmjisi i rasm solish va uni taxrirlashda turli variantli rang jilosini ishlatadi.
¢ dzt§ dasvirningbarchagatlamlarijilosini ifodalashdaasqotadi va gatlamlar jilosi paramati
bilan ham ish yuritadi.

TIGALLITNIP A HASUSZATIIOP.- FJTarumpa cAo€s
\ FIaAaumpa ueemntos \\
=) 5= =) B =) 5=
[[Mavigator ~_% — > M| Swatche=~____________—— > M tayer=
— Lo
=) <) =) 55 - R = =
[ History > W[ <otor =) 59
= = Action=
-l e = ~ O [P L1 Derault Action=atn
-
A o B /
= [ =l
TIAALITNP A LLCTIIOPLULL FIaAumpa ueemntos TFTarwuwmpa IKULUILOE

Y o 6 n aKOidadhilztuf)i kanallarda ish yuritish jarayonini ranglar jilosi asosida boshqaradi va bir
gancha kanaldaiborat tasvir tashkil etishni boshgaradi.
7) Ksdatsit as hkil etilgan barcha konturl ar rod
10)Amallar ([ § J s @i makrokomandalar tashkil etib, fayl shaklida ularni yozish,
bajarish,taxrirlash,olib tashlash,saglash mumkin.
Photoshomlasturida@ a punkt bor. Har bi r.Filplarguyidagia r
guruhlarga biriktirilgan

Imitasiya guruhi;
Razmitiye guruhi;
Zigzadg filtrlari;
Retush filtrlari;
Yorginlik filtrlari;

Qat éi yl ik fiul
Eskiz Bobor

Bar eiltridare f  f
Tekstura filtrlari

57



Pexmm L
PerynHmposm »

Fa R TR TS
MprreHenre Msobpaxkenna. . . [
EerHHcneHHA. . .

Pasmep FzobpaxeHda...

Pasmep Xoncta. ..

FoaddHuHMerdT pasMeweHHA NHMKCENoE  F |
MoEeepHYTE XoncT »

MoaApezaTe. ..

Hos e -
P

HMosan Sonmesa caos
o e S e T e s e e

T

Bce Cerl4+a I

P e S ]

Shift—+cErl4-5
Al Shift el =

[T ——
CosaaTens wIoPoS. ..

UEeTOEOR AHanazoH.. . i Render -
Shketch -
wideo -
Mrccenmsan = -
PeskocTEe L
Crassisarre L
Crrnmsauna -

| -
-

-

-

Brush Strokes >
Crigimarc -
Cristorke L
kEhier L
Pix=lat= -
Skwlize -
T==bur= -

eTanossm MNpocmoTea |
Mposspka uE=TOoE CErl
i e T=T = PR Lo T b o » -
| MposeT Ll ¥
MHcTorparmma !
wEenaenme MacwTasa TErl+ AefcTENna alcaFo

ESNTHTE Erla- T e LneTpwmenTe ]

MokazaTe 50 Becs Scpan CErl0 . Llrchopriawms =]

hakTHaeckE Pasmep Alb4-CEr -0 HlcToRHA

FPasmep MedaTHoro ST ThHokS 9 oS ne

. Lt Tt o B ] s B

Era skpadHa » | HasnmraTos

4 - HacTpoFkH
~ AononnsHes CErl-H HacTpoRAKH HHCTRYMEeEHTOE
Mokasarte L OSozpesaTene hafinoes
SSEpasusn
- Hanpasnarougme e 1 i ——
- MprEAzes ShiFE4+CErl+; ! MoacasT CnoA
MpHEasKa < - M
Crimson

SaxpermTe Hanpasnarouus Al el — Trnon (S

| CTHan

Hosama HanpasnAarowas. .. e neerTa e

SaxpenmTe CexTope v STPoKS cTaTyea

L e 1 Be= mmeria-1

SacTaska. ..
= Photoshon. ..

MoK NroUSSmElS Mo e

Export Transparsnt Inmaas. ..
FResize Imags. ..

CrcTemAaa rndhoprmauaa.

LS THEMSHMPOESTE. .« .
Updates. ..

FPhotoshop SOnline. . .

Howe Eo Create wweb Images

Howe Eo Customize and sAuktomake
Howe Eo Fizx and Ernhance Phokos

Howe o Faink and Dirave

Howws Eo Frepars ark For Sther applications

Howo Eo Primk Phokos
Howa Eo wwork waith Color

Hows Ea wwork waith Layers and Selections

How Eo wrork waibh Towrpes

Howo bo Creake Howe Tos

¥ YYYTYYYYYY

T —T

58
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2) t WsH{@ s oTdedigd dzd Is* |, yorz, , O cdz® uf @ He, kSt cfidgim oGS kQ dl tots o
stcW sctcOW K[, Qdskffdg@® , Is j1 " § s dkdzd Ist9 kugf 3 HOtdzd o

3) RL 5B idyjjydefticksd v , o suB WkPUs!, H yikPhz@dz,  OL d3j tor
dLtsBtOY j dzd Vv, HKs@LJdpiste Odsts dzfls O,

4) wdzts FOUH Odzd Isyy MzsuB @HPIs Wdzsw, 1 OOl Ister d dlis
okdzt y d Isy dpigozts

5) 1" H]jbApdzed §Isd3j dedIs! o Hjdzj dedj, 1" HFodgddys o t) dats
HJ Of OL sdz,k@&d W tsoH dHVta.

6) 1 toctify ddusls/texalzis s 5§ teotsjBdzd y Pddgdde’, " J ded j kie OrdgOy dfd3 Hits .
7)) kdfsUf stew HsyYydls! , { OBBYoOw B &ZOMIS! , 1 Odzdlilster .
8) ukPichargandayyordam

9) A d dz'tasvisriiozgartiruvchidasturiyvosita

Photoshopdyéiltrlar yordamidatoda sonli effektlarolish mumkin

Savollar.

1.Photoshop dasturida uskunalar guruhini vazifalari.

2. Photoshop.redaktorining uskunalar patra

3. Photoshop dasturining menyusi.

4 Menyu punybzi | EsjdHd@s onO@zd j , RLEBBO) jdzdj ning ve
5. Filtr nima va u nima uchun ishlatiladi?

6. Filtrlarning turlari..

7TFiltrl ani i shl atganda nima bodl adi ?
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MAG6 RUZ VEKTORLI GRAFIKA IMKONIYATLARI. VA ULARNING

9. TURLARI. Corel draw PROGRAMMASI IMKONIYATLARI.
Mavzuni oo0rgatish texnol ogiyas
Talabalar soni: Vaqti 2 soat
2550 ta.
O6quyv Informatsion mavziia mal i y mashgoul otl ar
ma s h girong | o
kodrinish
Ma 0 r rejasia 1. Vektor grafikasi bilan ishlash vositalari.
2. Vektor grafikasining asosiy tushunchasi.
3. Vektor grafika sohalarining xossalari.
4. CORELDRAW dasturi va uning oynasi.
O6quyv Vektorli grafikaning imkoniyatla va ularning turlariCOREL
mas h g 6 ul o DRAW dasturi bilan tanishish.
magsadi:
Kalit sodChiziq, kontwur, tugunlar, Kkse
Adabiyotlar 1. (. ozdzdpdpg@® HR dADB B HO Y] -f smtse d
rodyhat. Kize 0O32000.

2. MSBORse O R ENusg dB3QMEs]] - OF tsasd 2
3. Mepdwso O CK tsdzfn§ ¥ df ff s dzj

C R dzV StEG&IEP] dzls, 2000 .

4. w. |l . wuddtsdgocia| ddoWH tafaaiusfigoties]
f sfcBE®H ©, 2000.

Ob6qgi t uvc h 1. Vektor grafikasi bilan ishlash vosital&ian tanishish

vazifasi: 2. Vektor grafikasining asosiy tushunchasi k o 6r sat i
3. Vektor grafika sohalarining xossala@rtushuntirish

4. CORELDRAW dasturi va uning oynasilan tanishtirishi

Ob6 qgi t i s h | Vektorli grafikaningimkoniyatlari va ularning turlari. COREL
faoliyatining DRAW dasturi bilan tanishish.
natijalari:

Ob6qgi ti shnMAOG®RUTZBlaman, bilishni istaymay, bildim usuli
va texnikasi

O6qgi ti Kompyuter, tizimli dasturl ar |

”mwin
jun l en

O6qi ti Kompyutrlar joylashganauditoriya
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Maobdruzani texnol ogi k kartasi
Etagar, vaqt Faoliyattarkibi.
O6qgi tuvchi Talaba

1 etapKirish | 1.Mavzu, magsadnip 6 quv mas h g o ul (Eshitadilar
(10min.) modél jall angan natijani Yozadilar,

giladi . konspektniva darsnimustahkamlasbchun

vazifatarqatadilar

2. Vektorli grafikaning imkoniyatlari va ularning

turlari. COREL DRAWdasturi bilan tanishish.

3. Savoljavobo 6t kazadi |l ar

Javob beradilar

2 etap. 1.Talabalarga alohida vazifa beradilar Muhokama
Asosiy gism | 2.Savoljavobo 6t kazadi | ar giladilar,
(60min.) 3. Kodrgazmali qurol | ar d|savollagajavob

madéruza odqiydilar. beradilar

4 . Mavzuni mustahkaml as|{O6z fi kr

amaliy masalalar yechiladi. aytadilar
Il etap 1. Xulosa giladilar, natijalarni umumlashtiradilar,
Xulosa gatnashganlarni baholaydilar, aktiv talabalarni
(10min) mukofatlaydilar

2. Uyga, mustagilishlashuchunvazifa beradilar Eshitadila

CORELDRAW dasturdanfoydalanih kompyuterda | yozadilar

tasviryaratichva qogiozgachilgaribkelish
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TAYANCH KONSPEKT

Vektorli tasvirlarni yaratish uchun maxsus:¢
muxarrirlarideb atashadi. Shunday muxarrirlar asosan nashriyot texnologiyasida va biznes
reklamalari uchun xizmat qgiladi. Bunday dasturlardan Adobe lllustrat@(Siya), Macromedia
Freehand (&ersiya), va Corel Draw 95,6,A8er si yal ar i ) b u g dadigUlardk u n
i sh yuritish texnologiyasi h am j-hiridikigao 6 x s h a
mutonosib, yani ish yuritiladigan asbobtgti, palitralari ham bajaradigan vazifalari bilan-bir
birinikiga o6xshash. Shhkialr datni Ko mpyhud ird a |
goodl |l aniladigani Adobe Il lustrator, chunki
dastur IBM PC, Macintosh rusumli kompyuterlarda bemalol ish yurita oladi.

Vektor grafikasining asosiy tushunchalari.

1.Chizigivekt or grafikasining odgds esaundd asudoyt i
holidir. Ammo babzi kobturdemuhamr atr dsahdaabhi zq
kontur todgdbri <chizig, siniqg cfhigurga ramiba
mumpkin.

2.Tayanchnugtalar Har bir kontur i kki va undan o
Ushbu tayanch nugtal arninodeg6zan tugun deb |

3.Kontursegmentii k ki tayanch nyudeyab nugtadat ikkidad ortiq B o r
boél sa, u holda bir gancha segment mavjud
nugqtal arini kiritish, yoki ol i b tashlash k.

4. Ochiq va yopiq konturlar. Agar konturning dastlabki tayanch nuqtasi bilegi
birlashsa, u holda yopiq kontur hisoblanadi. Agar tayanch nuqtalairinir goplamasa, u holda

ochig kontur deyiladi. Ochiq va yopiqgq kont
bir-biridan keskin farg giladi. Demak, kontutasvit i gr af i kaning el emen
yangi obbéektlar yoki obdéektlar guruhini yal
mur akkab kontur yasash, kontwurlar todpl ami:
bil an q o 6arkanatash kumkirt. u r |

Yaratilgan yangi murakkab strukturali konturlar ustida ish yuritish va ularni gayta ishlash
amallarini bajarish imkoniyatlari ham mavjud. Gruppalash operasiyasi bajarilganda, har bir kont
o0zining dast |l abki qtalaris saglab gaadi.iAmino twrliskontbiaagiyan ¢ h

boédyicha yaratilgan murakkab konturl arda e:
yangi Xususiyatga ega kontwurlar hosil bodl |
obbéektl arniagkhamagasch nuqgqtalari, ham ul al
Vektor grafikasi obdektl arining

Maél umki, barcha odébrganil adigan obbéektl a
bir obdekt o006z -iursiudaryaftdraqgliamadian Obdekt
obédektning obdzgarishiga olib kel adi . Endi
1. Qalinlik (obvodka) parametrlaiiar ganday chiziq rasm solish va uni gayta ishlash jarayonide

06z qgéliilahi gia ganday chiziqgligi bilan fargqgl
gil adi gan parametrlari bodl adi Shu parametr
bodl adi .

2Rang bilan todl dir Ketar ocheqvdypv gapod s ehiy
gatorda wul arni rang bilan todldirish jarayo
rang bilan todéldirish parametrl arini ham bi

3.Rang bilan todol dKomtsir p am iasimga gdrab lpaaametdao 6 |
tanlab olinadi, chunki todldirishning bir n
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-asosiy r ang (Homtdrningichki qigmi tanialv dlingdn bir xil rang bilan
todbl diriladi);

-gradi yent(ltioalodil rdii ssh spha rl eangelinadi va Wahn reavbatrad a
navbat bir rangdan ikkinchisigaastae ki nl i k bi Il an birtekis o6ti
-t ek st ur |(kontureiny iclkiiqismi s2dulyar birday strukturali bir xil shakl bilan

todol diriladi)o
-k ar t al ih(kontudihgdiahki gismi rastrli tasvir fayli adresi bilan ifodalangan
parametr bilan belgilanib todéldiriladi).

COREL DRAW dasturi.
CorelDRAW 11 dasturi 2002 yili avgust oyida yuzaga kelgan. Dasturni ishga tushirish va

tugatish standart usulda amalgshiriladi. Dastur ishga tushiriigandan keg@RELDRAW
redaktorining oynasi paydo beradi. Oynanir

1) & totsO ksmikaslavha satri;
2) &G tedsy( dzsldiIdf ts ®menyu satri;
3) MmMisOdzH Otels dz@ds dil<isimidarskudatziplaneli;
4) 1 Odgindg'o Omex®m susi yatl ar panel i ;
5) 1 Odgj df3j defsdsfiglstc us kunal ar panel i ;
6) (OBtsYJ J Aisteckifiylzts O dzinls o ts
7) Mils ODstamdars Is
8) @ toftpts M I$ tsokarizdtri.
Ishchi maydonning chap gismida Corel firmasining mahguli i phoztpgpameli joylashganBular,
kobpgina jihozl|l ada pamddili blgali mithsibat admiswoldaydi . S
ni sbatan juda koo6p i s hl &anii kel jihozga olibikdliobzr matzoshish t a n
bilan amalga oshiriladi.. Shundan sob6ng tasvirl
tugmachalarda uchburchak shaklida belgi bor. Shu belgilarni bosgandakbdiri s ekund o006t g:
go6shi ma a mairdsmda FikZalivka)itugraadha ishidagi amallar keltirilgan.

-

.‘n

LI

17 rasm . Fill jihozlar panelining ichi amallari
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Uskunalar pandi.
Uskunalar paneli rasm solishda asosiy vosita hisoblanadi. Ular bajaradigan vazifasiga qarab
guruhga boodolinadi:
1) Birinchi gur uh o b 6 kgladigan uskupatarkiradi.s djratish aszqisrhaas
ajratish. Bunda ogbibsenkitnnii atjordal tiiqgs hy onkui mkbiinr

2) 1T kkinchi guruh wuskunal ariga ellips, tof¢
i xtiyoriy shakldagi konturni chizib beradi
chizigli va egri chiziglisegnet | arni chi zi shga xi zmat qgil ac
yaratishga xizmat giladi. Qaychik ont ur | ar ni b o 0 Il turk dhaklari aymrmpo t &
el lips, kodbpburchak, yul duzcha, spiral tukrlabil
kodbrinishdagi tobgodri todrtburchaklar <chi z
3. Bu guruh uskunal ari ajratilgan obdekt | ¢
4Toob6rtinchiguruh uskunal ari diagrammal ar
giladi.

5Bu guruhga qoodshimcha kattaliklar bilan &

Savollar.

Vektor grafikada tasvir ganday yaratiladi

Vektorli grafikaning asosiy elementlari.

vektorl. grafi kada obdektl arning asos
CORELDRAW dastur oynasing elementlari.

CORELDRAW dasturidagi uskunalarning guruhlari.

agrwnE
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MA 6 RUZ| COREL DRAW DASTURIDA TASVIR YAR ATISH VA TAYYOR

10. TASVIRLARNI TAXRIRLA SH.
Mavzuni oo0rgatish texnol ogiyas

Talabalar soni: Vaqti 2 soat

25-50ta

O6quyv Informatsion mavziia mal iy mashgoul otl ar

ma s h girong |

kodrinis

Maobrrejasa |lL.Kompyuter xotirasida vektorl:i
2Todgdbri burchakl arni, el I i psl ¢
3. Matnlar bilan ishlash.

Ob6quyv CORELDRAW dasturida tasvir yaratish va tayyor tasvirlarni

ma s blgirdng | taxrirlastusullari bilan tanishtirish.

magsadi:

Kalit so/Chiziqg, masshtab, todgodriburct
superchiziq

Adabiyotlar 1. . ‘kzdzdpd@® HR dADB 1§ (3O e | - PEROA0,
rodyhati |[2. mSgORBSO O R dNusyg B -6 O%) slasd 2 0
3. McpPdiwe O SKtsdzin¥ ¥ d Y 4 oAy day d fig R U
5 OQj dzls 2000 .

4. w. 1. udd3tdapetda deO"H tafaalutgpdsietsd
f siysfes® ©, 2000.

O06qgituvec|e CORELDRAW dasturida tasvir yaratish va tayyor tasvirlarn

vazifasi: taxrirlastusullari bilan tanishtirish.
Todbgodbriburchaklarni, el l i pslna
od0rgati shi
e Matnlar bilan ishlashartibin i Kodrsati shi
Ob6 qi t i s h|Talabamajbur:
faoliyatining . Kompyuter xotirasi dmberislekt or
natijalari: 2Tob6gobriburchakl arni, ellipsl:
qurismi.

e 3. Matnlar bilan ishlashi bilishi.
O6qgitishMABRUEZsavolj avob, madélum qilib o
va texnikasi prezentasiya, insert, amaliy vazifalar,

O6qgitish Kompyuter, tizimli dasturl ar ,

O06 qi t i s h|Kompyuterlar joylashgarauditoriya
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Maobdruzani texnol ogi k kartasi
Etagar, vaqt Faoliyattarkibi.
O6qgi tuvchi Talaba
1 etapKirish | 1.Mavzu, magsadnip 6 quv mas h g o ul (Eshitadilar
(10min.) modél jall angan natijani Yozadilar,
giladi . konspektniva darsnimustahkamlasbchun Javob beradilar
vazifatarqatadilar
2. CORELDRAW dasturida tasvir yaratish va tayyo
tasvirlarni taxrirlashusullari bilan tanishtiradilar
3. Savoljavobo 6t kazadi | ar
2 etap. 1.Talabalarga alohida vazifatadilar Muhokama
Asosiy gism | 2.Savoljavobo 6t kazadi | ar giladilar,
(60min.) 3. Kobérgazmali qur ol | ar d|savollargajavob
madruza o060qiydilar. beradilar
4. Mavzuni mustahkamlash uchun amaliy masalala O6 z f i kr
yechiladi. aytadilar
Il etap 1. Xulosa giladilar, natijalarni umumlashtiradilar,
Xulosa gatnashganlarni baholaydilar, aktiv talabalarni
(10min) mukofatlaydilar
2. Uyga mustagqilishlashuchunvazifa beradilarlkki Eshitadila
var aq qakmgriamshagagoniniifodaloovchi yozadilar

masalalarnyozib kelish
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Tayanch konspekt.

Tod&yGi burchaklarni yasash

ToGai burchaklarnigurishningusullaribilan tanishibchigamiz
1. Yangi hujjar yarating Buninguchun ixtiyoriy odchamdagigogdozniolamiz

2. Rectanchapterd’(o 6 ¢

6ri burchak) wuskunasi da

todrt b@rkddéarkilni glhrasm. ol adi

MapKep bl PariKst BEbiLO e fIceHITIa

I 1
= = =
=
I MVMiapxep bl
1= > j==| cepenaliHbLE
OO beKTa
= | =
==
1 iribl OO bBeKTa
—1

R ectangle on Layer 1

sichgonc|

Yrcasarenb MBILUM ONS MHocTpPVYMIeHaTa Rectangle

Rasm 1

3. To@Giburchakniqurishuchun, Rectanchapterd ¢&yGiburchak) uskunasiniaratilayotgan
obcekt dioganalibodyichajoylashtiriladi Sichqgonshaugmachasolingandarkeyin, markerlar

oraligddato@@iburchakshaklihosilbod adi . 8 ta mar ker dan ilddior at
Ramkaodtasida(X) k o6 r i ni shi dagi marker joylashgan. !
obzgauchumskerak bodl adi
Ellips yasash

CorelDRAWda el |l ips , bu diametr bodyicha yonga
chizishni od6rgangan holda, ellipsni <chizish
Geometriyada el | i ps nqiyoglanodd anglanadin CorealDRAW da ulkaa r i
todgoritodbrtburchakl ar orqgali aniqgl anadi

DRI Saa W e FuE D S ru

BEEFSC T VB S aTa Ellag> < S FEFEBEN B o

|

T Ae—3

Elhio=se o L_=Sss=r 1

Rasm 2. Ellips, belgilangan ramk&llipsj i h o z i ntkichigElligsaigur 5 8 h

taxrirlash bilan tanishamiz.

yool | ar
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17 MASHQ: Ulkan chiziglarni chizish.

Bu mashqgni bajarish jarayoni dakdfrphdirzeijg nu
mi solida superchiziqglar bilan ishlashni 00T
1.Ochilgan CoreIlDRAWh uj j ati ga yangi sahifa qodyi n¢
foydal ani b, |Ionning yuqoridan koodoringan ta
chizing. Agar chizilgan chiziigl ar oto()g“ri

O D

Rasm 3. Yangi mazkani aniglash va uni superchiziq chizishda ishlatish.

2. Endi, ilon tasvirining hamma asosiy gismlarinidgiash kerak. Buni hozi Pick (tanlash)
yordamida oson amalga oshirish mumkin: uni &kittas a hi f ani ng bodsh joyi
ajratishni bekor gqgilinadi. Keyin jihozni i
bodyicha ol i b o6 tyanbiozr.i | Tguagnndaacnh ak eqyo ény,i bh a mma
ichida paydo bod6l adi .

3Ji hozl ar panelidan Arti st ik mibedieg i(nBunpe
Soéng disket tasvirli tugmachani bosing va
Shundan sobdbng AOKO tugmachasini bosi ng.

4. Belgilangan ilon tasvirinEsct ugmachasi yordamida yoodqgat
kodr siantikicchhapdan oénga todl ginsimon trayektc

5. 'l onni dumol oq shakl ga kel tir i3gdilamiic hu
logarifmik spiral yasang.

Sachratish rejimi.

Bu rejimdaArtistic Mediajihosi bitta emas, balkyir nechta sohalar bilan ishlaydir necha
sohalar birlashmasidan iborat ikki tasvirabmda keltirilgan.

Rasm 4 Sachratish rejimida quriem superchiziglar.

Kobéchirib AstétcMeslih. oynasi
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